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MAGIC TRAVEL 


Que Un r¿portara neila foro so ti os tan te é la botsa u MAGIC IRA VEL” che é sí a m regá¬ 
lala a tuni i parteeipami al TROFEO SAN MARTINO DI CASTRQZZA PER LA 
MAGIA edizione 1998 e contiene: 

■■'■ L'iio sperialc nuizzo di CARTEESE - * la pubblkazione II PRESTIGIATORE IN 
FAMIGLIA del Mago IÍUSTELLI I volurai: CORSO DI PRESTIG1AZIONE di 
SAN MARTINO DI CASTROZZA IV Edizione Iirmato da G. BONOMESSI, V. 
BOSSI, V. RAIMONDI, E RICCARDl e„. A ME GLI OCCHIÉ di X BINARELLI, editi 
da LA PORTA MAGICA, il MANCALE DEL PRESTÍ GI ATORE di T. BINARELLI 
edito da SONZOGNO, ed uno sfraordinario effetto mágico del!a serie VIP MAGIC. 

11 tubo per un valore commerciale di obre TRECENTOMILA Hre, nm cbe puo essere tua a solé 


Lit. 195.000 = 

líi( hÍL‘0iLi siibiín 

LA PORTA MAGTCA Via Oessit, 2 - 00199 ROMA 
MeFas ÍKWSÓÓ1702 

(Quesla offcría spmak 1 : t valida fino ad esauri monto ddlc acorte). 
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... TRA NOI! 

A Banco dt queste righe, che, come di consueto, ¿tprono la riostra 
invista noterete un nuovo símbolo: l’USPI. questo significa che QU[ 
MAGIA e en trata uffi útilmente a far parte de Ha UN [ONE DELLA 
STAMPA PERIODICA ITALIANA, una conferma di validíta e di 
presenza che. se fa piacere a not delía Direzione, deve esscre di sod- 
disfazione anche di tuttí gli abbonati, perché é anche questo un 
modo per afformare la presligiazione ed i3 suo mondo. 

Una affermazione di e-sistenza. dt serietá e di proíéssionalita partieo- 
! armen te necessaria in queseo periodo, dove la "regina" dei mass- 
media: la tdevisione, sernbra far di futió per disconoscere proprio Ja 
riostra profesa! endita. prima con le iutemperanze di RETE 4 - ne 
abbiamo am píamente par lato netlo scorso numero - ed ogg: cotí car 
tomanti e veggcnti che con la complicita di CAN ALE 5, imperver- 
sano sulle retí tdevisive fomentando, ne! loro inte res se. la supersíi- 
zione e sosti mendos i ai pnestígiatoo offrendo uno speltacolo che dt 
artístico ha ben poco, come sottolinea e condan na GAB RIELE 
GENTILE a pagina 1A di questo stesso numero. 

Questo numero dedícate a O'FTORINO BAI, uno dei personaggi 
che hanno segnato la magia in Italia, per essere V anima del CLAM 
di MILANO, ma sopratittto per essere stato sempre presente a tuíte 
le munifesta/ioni. ai litando sempre tutti con una parola un sonriso un 
gioco e noi siamo íseti ed orgogliosi di espitarlo in copertína. 

Pes t contenuti RICCARDI íIlustra, con la dovizia che gli e propria, 
ancora due effetli con le caite ESP, obviamente diversi da que 11 i 
descritti nd libro del CORSO PROFESSIONALE DI SAN MARTI- 
NO. e naturalmente, allégate alia rivista, iI secondo foglio delle 
caíto, poirete cosí con quedo del prosai ino numero completare i3 
vostro mazzo personaje. 

Da segnalare poi i 3 secundo efferto che TOMMY WONDER ci ha 
voluto regalare per le pagine deba nostra ri vísta, ancora un esempio 
di come la prestígiazione va studiata ed elabórala. 

Dalla ri vista ARCAN E. dalla fertile inventiva di CHR ISTIA N 
KODD. un eifetto da costruire e realizzare e con V intensase che vi é 
nel pubblico verso !’ asno logia di sicuro s ucees so ed attualitíL 
Anche DAN FLESHMAN, che sarít in toumé e in Italia nel prossi- 
mo mese di maggio, (iI calendario é a pagina 20). si presenta con un 
eifetto i ti anticipo sude sye con teten ¿e, 

Infine un gradíto ritomo, quelb del grande Cardkian ROBERTO 
GlOBBí che inizia. con questo numero, una nueva collaborazíone 
con QUI MAGIA. 

Per gli appassionati di mental i smo una "prc vis tone" di MAG1N1 ed 
un piccolo se grieto del sottoscritto. 

Completa no il numero, come sempre, una iníríade di notszie 
dai!'Italia e daf mondo e I’anticipazione di due appu manten ti da non 
perderc: LEMBAa BOLOGNA; ed il C0NCRESSO NAZIONALE 
a REGGIO EMILIA. 

Mentre questo numero é in statnpa e anche in corso la ma ni festaz jo¬ 
ne TROPEO PER LA MAGIA di SAN MART1NO DI CASTROZ- 
ZA. per il quíde. a differenza del passato, e vista l importanza rag- 
giunta con questa edizione, verrá prodotto un numero speciale di 
QLJ MAGIA al di fuer i della nórmale numerazione, con in copertina 
Hmmagine di chi si sarS conquístate il trofeo, e con la cronaca minu¬ 
to per minuto, per date, anche a chi non é poluto venire. la sensazio- 
ne di essercí stato e per invitarlo a venire alia edizione del 1999. 

Per adesso, alta prossíma volta da 

TONY BINARELU 
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INCONTRO CON OTTORINO BAI 

V. BOSSI 



OTTORINO BAl d tin asiduo frequcntaMirc di mofle ik i |Ie grumli magtctie na/ion^li t-d mtRriwkin;i]L alie 

tpiüíi appurto i! contri Em lo d t L l I n su: i cultura v dclla suu diplocruma. Eecolo ¡id una dcllc edizioni deJ TROFEO AltSF VIO a 
ROMA* Ínsteme a (da sin. a destral FRANCO Sll.VI, l'organis/atorc e LAMBERTO OESIDERI ií crcatore di quesfa impor¬ 
tante m;m ti esta rio Fie rumana. 


MISTERIUS 

Misteríus va in pensione, owero OTTORINO 
BAI lascia, dopo ven tí anni, ¡a guida del 
CLAM, Club Arte Magica di Milano, dopo 
aver raccolto l 1 ere dita di PIERINO FOZZ1 e 
ANGELO LOTTERIO. Sempre pronto alia 
batuda e senza peli sulla lingua, riesce per 
questo a farsi sempre amare da tuttn perché 
lutti hanno sempre saputo cogliere il suo 
grande a more per la magia che, da un eerto 
punto m poi, é diventata luna la sua vita. Fin 
da giovane ha amato lo spettacolo e il teatro, 
ma il lavoro e la famiglia hanno sempre frena- 
to questa passione, che resta va latente e si 
espíieüava in quei giocheui che hanno poi 
caratterizzato la sua a t tí vita profes si onale: far 
sparire una monetina, apparire un fazzoletto o 
una sigaretía, ma non sul palco o in uno spet- 


tacolo, bensl nella vita quotidiana, sull T auto- 
bus o sul lavoro, quando meno te lo aspen i e 
allora la sorpresa é piu grande. In puesto 
senso OTTORINO BAI é sempre stato un 
grande di leí tan te, nel senso che pro va va 
grande diletio a tare que s te cose, ed era feli¬ 
ce di strappare un sorriso, tendere felice 
qualcun altro con queste piccole cose, ed é 
per q tiesto che ai teatri o ai cab ha sempre 
preferíto i ricoveri per gli anzianí o per i 
d isabil i, facendo propría. con grande umiltá, 
ía lezione di Don Bosco. 

Ora che la sal ule non é pih perfetta e la 
necessltá di sottrarsi alio stress del le respon- 
sabilitá lo costringono ad appendere í! cilin¬ 
dro al chiodo continua, oltre che a daré 
ovviamente tulla la sua disponibilitá alia 
gestione del “suo T CLAM (che considera píü 
di una semphee associazione, ma una grande 
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famiglia, con tutti gli í neón ven ienti che ne 
derivano) a contribuiré al díbattito sulla 
magia e al suo sviíuppo, partecipando alie 
miziative di altri circoli, in parricolare del 
CMJ (del quale ha sempre fatto parte, senza 
alcuna lógica di contrapposizione) e de 11 a 
FISM 

Ma che cosa ricordare di una carnera uffidale 
di un quarto di seco!o, una vita di fatiche e di 
gioia, di un’avventura inmuta con il CLAM 
nel febbraio del "72, con rincón tro con il suo 
maestro P1ERINO POZZI? ínnanzitutto il 
suo impegno a non far dimentícare questo 
grande maestro di tutti, un vero picnic re de lia 
magia, una magia anigianale, non tecnológica, 
maestro in questo ancho di vita, e in ció preci- 
so riferimento per OTTORINO che non ha 
mai lesiónate il suo impegno a msegnare tutto 
quello che sapeva: un r i cor do quindi a tira ver¬ 
so la pratica, oltre che con Fistituzione del 


Premio KARTON, E píü che suoi ama ricor- 
dare i suecessi deí suoi "ragazzí”, come la 
me mora bi le edizione de Ha FISM di Losanna, 
do ve PAVIA rO vinse ii primo premio peí la 
micromagia e ALEÉ che fu terzo nelle grandi 
i Ilusión i, E poi gli altri gtovani che ha visto 
descere come JORDAN, PECAR, RAUL, 
ERGS e B RASCA, e naturalmente VANNI 
BOSSI, suo successore alia carica di presiden¬ 
te del CLAM, Traíase i a allora tutte le targhe e 
i diplomí che tappezzano il suo studio ed 
esírae da! cassetto le foto e le lettere di 
MARIO, un dísabile di Busto Arsízio che lo 
ringrazia per gíi spettacolí che era solito fare 
con un altro grande amico scomparso, FRAN¬ 
CO VANZINI, e ancora le lettere di ri tigra- 
zia mentó de instituto dei Tu morí e degli enti 
di assislenza a minori o mala ti, P impegno 
verso i quali gli valse FAmbrogio d’Oro del 
Comune di Milano, 


L’INTERVISTA 

D, l) Dopo tan ti anm che ti interessi di presto 
giazione il tuo rapporto con essa é sempre lo 
stesso o, se é cambíalo, come e perché, É cosa 
rimproven a te stesso ed alia prestígiazione di 
ieri e di oggi? 

R.l) (l mió rapporto con la prestí giazione non é 
cambiato, non é cambiato lo spirito con cui mi 
so no accostato e Pho praticata. Non credo di 
a ver ñutía da rimproverarmi, proprio perché 
credo di essere stato coerenre, anche se forse 
troppo. mentre la magia accettava tuto i cotn- 
promessi e la meutalitá di un mondo sempre 
piu spinto verso la spettacolarizzazione e il gua¬ 
da gno. 

D.2) Quali sono i pregi ed i dlfetti dei circoli 
mugid e quali dovrebbero essere gli obbiettivi 
che dovrebbero raggiungere, e come é cambía ¬ 
la, ne! tempo la figura e Fatteggiamento del 
socio? 

R,2) II difetto principáis di quasi tutti i circoli 
magicí é sempre stato il localismo, che trasfor¬ 
ma va la re alta contingente de lie distanze spazia- 
íi in distanze mental!, da cui i 3 consideráis! il 
vero e único circolo mágico, il migliore, insom- 
ma, e di fare il proprio gioco anche se poi era 
índispensabíle un legante costante con tutti gli 
altri. Di falto, cí si trovava perennemente in una 
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rVollsi sua limgü cai'ricfii BAL lia atufo iHcasione ti i cftnn&eeire mullí di’í ^miírfi pcrsoiiii^gi cLcll:i magia e di favnrare con lum t 
pt:a loro, nt;ILa loto, flurjotc una sua csibLdone di clove-iip ai lavólo di (da sin. a deslía} lí AIMOMÍI, [ I 'ILKINL ¡SILVAS, 
DANTE, COLOMBINI e MARINO. 


condizione di rival i tá anche se si era amici con 
glí altri nmghi. Per conío mío ho sempre cér¬ 
calo di essere molto ecuménico, di meditare e 
soprassedere sude rivalitá anche perché ho 
sempre latíalo per mantenere la magia nel 
Pambíto dello ¿vago e deíla cultura e non in 
quello económico. La prest id igitazione é sem- 
pre stata una professione, ma spesso era mrat 
tivitfL secondaria, in ogni caso futía per passjo¬ 
ne, Oggi i giovani si accostano alia magia 
come a una professione e questo condiciona 
anche le loro esibizioni: il successo coincide 
con la televisione, dove si richiedono effetti 
spettacolan, t] ri corso a effetti spedalí, a stru¬ 
in entazioni tecnologiche, che sí possono anche 
gu as la re. Le stesse ri prese lele vi si ve con diz i o- 
nano Fesecuzione, che c per le telecamere e 
non piü per il pubblico. 

D,3) Le case magiche sono se ni pre piü nume¬ 
róse, dalle grarnli aziende al ptceolo costrutto- 
re, alLappassionato che inventando, o creden- 
do di fado, costruisce qualche effetto con Fin- 
tentó di venderli. Quali sono le cause di que¬ 
sto pro! itera re, pregi e difetti, responsabihta 
nei rapporti con i dienti, i circo!i, il mondo 
delia prestigíazione ni genérate? 

R.3)Le fíere magiche sono indubbiamente 


importa ni t per la conoscenza dei prodotti, per 
raggiornamento di chi pratica la prestidigita- 
ztone, per la circolazione deíle idee, anche se 13 
fine puramente economice di queste auívüá 
pud finiré con il metiere in cris i questa impo 
stazíone. Una fiera magica non ha la stessa 
capacitá di un convegno di far incontrare ie 
persone, di stringere rapporti anche di amici- 
zia, credo quindi che questi ultími sopravvi¬ 
vían no. Alt rimen ti sará un segnaie molto 
negativo. La compatibílitá ira presidente di un 
circulo e titolare di una casa magica dovrebbe 
essere possibile, anche se l equilibrío é molto 
precario: dipende come se mpre dalla persona, 
Anclvío ho sempre avuto qualche mazzo di 
carte o píceo lo gioco da vender e, ma come 
servizío ai soci che non avevano la possibihtá 
di anclare ai grandi appuntamentí come 
Bologna, ma non mi sarei mal sognato di apri- 
re una casa magica. 

D.4) Tullí gli statuii dei vari circoli hanno un 
códice che si rifa ai sen si della moral itá della 
correttezza deiratmcizia etc,., In realtá assi- 
stiamo ai fenomeni di a met raimen te opposti: 
invídíe Ira untesecutore e 3’altro, ¡inmodestia 
úsala a bandiera, numeri ed effetti, video e 
libri copiad e rivenduti. Cause e, se possibile, 
corren i vi. 
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R.4) Invídie e immodestia sono caratteri gene- 
rali presentí neJIa nostra sodeiü, é quindi ine- 
vitabile che questi meccanismi si riproducano 
anche a ir interno dei circo! i magicí, soprattutto 
perché, come ho giá detto, si é perso di vísta il 
fine de lia magia come puro divertímento- 

D.5) Secondo i testi classici la prestigiazione 
viene divisa neile seguenti b ranche: manipola- 
zíone, magia genérale, grandi illusioni, cióse- 
up, cartomagia, mentalismo, magia cómica, 
Secondo te questa suddívisíone, che ha pórta¬ 
lo mol ti ad essere degli specialisti di settore, 
senza a ve re valide cognizioni degli altrí, é 
ancora valida ed utílizzabíle, soprattutto nei 
concor si? 

R.5) Vi vi amo in un ’c poca di superspecializza- 
zione, e quindi é natura le che ognu no scelga ta 
sua specialítá, ricordiamo pero che un cardió¬ 
logo o un oculista devono conoscere común 
que tutta la medicina, e quindi anche un pre¬ 
stí gí atore dovrebbe conoscere tuite le discipli¬ 
ne, a partiré da quede d¡ base, come la mani- 
polazione o íl cióse-up. che sono proprio per 
questo quelle che i o preferí seo: per far bene le 
altre specialita devi saper far bene quelle. non 
basta comprarsi qualche costoso macchínario. 

D.ó) Quali sono sí ai i \ personaggi del mondo 
de II a prestigiazione e non che han no maggi cr¬ 
ínente infinito sulla tua formazione arlistica ed 
urna na ed a eui ti sei maggiormente ispirato? 

R,ó) Non smetteró mai di ricordarc PIERINÜ 
POZZÍ, e poi bandeo VITO MAGGI, in arte 
MAXIM, che mi ha introdotto nella magia, e i 
grandi maestri SLYD1NI, PATRICK PAGE, 
D AI VER NON, GOSHMAN. FRANK 
GARCIA, FREO KAPS. 

D.7) Quali sono stati, per te, i libri piü impor¬ 
tan ti nella tua formazione e quali ritieni fon- 
damentalí per coloro che sí accostano oggi a 
questi argomenti? 

R,7) í prími libri che ho avuto Era le maní sono 
moho semplici e ingenut ma mi sono stati utifi 
per avviarmi alía magia, e poi sono dei pezzi di 
an tí q uar i ato, II gabinetto mágico del CA- 
VALIERE BARIO LOMEO ROSCO ovvero 
"L’arte del preslígiatore del 1871" e “Giuochi 
onesti per la gioventú” ovvero É TI saputello in 
conversazione” che é addinttura del 1838. Se 


vogliamo passare ai testi piu seri non posso 
citare che i testi di GARLO ROSSETTI 
Magia de líe caríe e ‘Ti trueco c’é ma non sí 
vede" che erano gli unici in circolazione* Per 
chi volesse avviarsí alia prestigiazione oggi 
consiglierei le “Lezioni di arte magica 71 di 
LAMBERTO DE5IDERI e VINICIO RAJ- 
MONDL 

D.8) II dilcitante puro é'ormai scomparso, gli 
uÉíimt esemplari dovrebbero essere difesi dal 
WWF, oggi sono lutti o quasi "professtonisti” 
le priucipali caratteristiche di colui che sí esi- 
bisce a questo tí tolo di fronte ad un pubbltco 
pagante a qualsiasí titolo. 

Quale gli studi, gli aggiornamenti e comunque 
le cause e gli eventual! correttíví a questo 
fenómeno? 

R.8) La parola professionisia non comporta 
piü, come una volta, i identificazíone tra una 
condízione specifica e l'effettíva capacita* 
Professionista é chi lo esercita di mestiere, 
ma un dilettante é, a volte, moho piü bravo, 1 
modcsti si accontentano di essere dílettanti, 
gli altri, la maggioranza, vogliono essere pro- 
Fessionisti per guadagno e promozione soda 
le, abhandonato il loro lavoro stabile devono 
fare di luüo per sopravvivere, si fanno con- 
eorrenza, si copiano i numerí, 

Ho giá de tío prima che la televisione ha gran¬ 
di responsabilitá e il prestigíafore ha la sua 
parle. Da un lato la pura capacité técnica non 
basta, non basta saper ri pe le re mílle volte un 
numero, bisogna saper anche cosa fare se 
qualcuno va storto, non basta imparare delie 
batióte a memoria, é necessarío saper 
¡mprovvísare una rísposta, dialogare con il 
pubblíco, II pubblíco, poi, vuole cid che vede 
alia televisione e questo pretende dal mago, 
che sí adatta. Nel grande prolíferare di prestí - 
giatori, poi. non saranno mica lutti braví e 
genialL come per gli altor!, i calciatori, i medi- 
d, e eos! vía. La mancanza di fantasía, e tor- 
niamo ancora a! ruolo delíe televisione, é un 
caraüere generale delta nos tra societá; sareh- 
be- illudersi che noí si amo meglio degli altrí. 

D.9) QuaPÉ la demanda che non ti ho fatto e 
alia quale, invece, avresti voluto rispondere? 

R.9) La prima domanda che non mi hai fatto é 
se sono davvero pessímlsta come puó apparíre 
dalle míe risposte, e la rísposta c no, perché 
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LA SUA MAGIA 

UNA LEZIONE DI MAGIA 


credo nella magia e per questo mi so no battu- 
lo luí la la mía camera; la secón da é se rifa re i 
qtiesta scelta e rispondo ovvíámenle di si. 



Ancora al TROFEO ARSENIO, FRANCO SILVI, wn<m* 
a RAI mt trofeo a¡( iionorem per íe sne ntollcplki a Mi Ota a 
favore delta prestqpazione. 


LA SUA MAGIA 

UN SACCO DI COSE 

OTTORINO BAI 

Mi si chiedeva di s pie gara un gioco, possibil- 
mente di mía invenzíone, e sinceramente credo 
che si a si ato gíá invéntate tu tío, almeno ai tivei- 
li che predi ligo, cioé deIIa manipolazione e del 
gioco inteso come contributo al fare divertiré il 
pubbiico con cose semplíd; credo di aver sol- 
tanto modifícalo dei giocbÉ esistenth di aver 
re interprétalo il patrimonio dassíco dei maghi 
ambulanti, de lie itere di pac se, che si rívolgono 
ad un pubblíco al tempo sm al mato ed ingenuo, 
che ri chic de per q ueste un'esecuzione impecca- 
bife, ma anche la capacita, se necessario, di 
inventare al momento, di modificare, di ^saper¬ 
ia raccontare”* 11 gioco che voglio raccontare é 
adora ap paren temen te semplice, ma non per 
que si o fací le. 

TITO LO; Un sacco di cose* 

M ATERI ALE 

- Un sacco di tela (possibilmente con dei legacci 
per pote rio chiudere). 


- Limpie sacclietti piü piccoli identici ira di loro 

(che possano essere conté ñutí aií 1 interno di 

que!lo piü grande, ugualmente con dei legacci), 

PRESENTAZIONE 

Un luogo relativamente affolíalo, come una 
testa, una sala da pranzo oppure un teatro. 

ESECUZIONE 

A cinque spettatori scelti tra ti pubbiico, anche 
volontari comtinque posízionati a una certa 
distanza tra loro - si consegna a ognuno un sac- 
chetto píceo lo, c hieden do di ri porvi un oggetto 
personáis - che non sia ovviamente palesemen- 
te indossato, meglio se conservato in una borsa, 
o in tasca - e quíndi di chiudere con i legacci il 
sacchetto síesso. La richíesta sará di fado senza 
farsi scorgere da a leu no; si potra a questo scopo 
anche uscire dalla sala, 

I sacchetti contenenti glí oggetti verranno poi 
messi nel sacco grande, che verrá chiuso e 
rico nsegn a lo a 11 * esecuto re. 

Una volta apeno il sacco grande verranno 
aper ti uno per uno i cinque sacchctti e alia vista 
de IF oggetto íl relativo pro prieta rio verrá im me¬ 
dí ata mente ri con ose i uto. cercando possibí Inten¬ 
te di i mprov visare una i pote tica quanto assurda 
motívazíone del riconoscímento, 

SPIEGAZIONE 

Ciase un o deí sacchetti piü píccoti dovrá conte¬ 
neré al suo interno una todera di diverso colo¬ 
re, per meglio potcrli distinguere e memorizza- 
re sí consiglíano colorí priman, píü facili da 
ricordare come ñ b i anco, rosso, verde, azzurro, 
ñero, ecc, Uimportante é ricordare Fordíne del- 
Fassegnazíone per identificare i possessori deí 
díffercníi colorí. Trattandosi di una todera 
interna i prescelíi, impegnati neíla scelta di un 
oggeüo rite ñuto irriconoseibile non vi preste- 
ranno alcana attenzione, ed essendo tonta ni ira 
di loro non si porra nemmeno il problema di un 
confronto. Sará fucile, una volta aporto il sac¬ 
chetto, sulla base del colore, assegnare Fogget¬ 
to al legiítimo proprietario. 

Cabilitá dell’esecutore sará, oitre alia esecuzio- 
ne manua le perfetta del la sequenza, neíla scelta 
deí soggetti e nella capacita di non lase i are zone 
morte nell esecuzione del gioco, e soprattutío 
nel ricordare la sequenza deí colorí di rit'eri 
mentó e nelF elaborare ía técnica di memorizza- 
zione delta distribuzione. 




























TROFEO SAN MARTINO 1998 



Tommy Wonrkr, in gucst-star delta EDIZIONE 1998 del Trofeo di S, Martirio di Castrazza* ollre ni prevalí work-shop 
ed alia ptfrteuipuzionc ai gata di chrtc-up e da scena* t L stalo il protagonista di un luitgo ed interesante Tulk-thmi; che 
sari ¡mérito uella versíone video di (|ifc*ta manifesta/ione; ancora una novita che ía vede alia vanguardia, Ofelia foto 
da smistra a destra: TONY UINAKILLI, VANN1 1Í08SI, TOMMY WONDER, CRISTINA CODA, CLAUDIO 
ri£/L'TI, VIN1CIO JfAIMON'DÍ. i pmtagonísli del Talk-ühow: In quitóa ocrusione Wonder ha risposto anche a 
melle delle doman de rivnltcgli daj cnngreasisti presentí. La ero naca dctlaglíata deila ntamiestazíone di S, Martíuo 
vena puhbikaita in un numero speclale di QUI MAGIA di prussima pubidiea/ione. 



K : . 


Tommy Wonder & Síbhín Minch 
vomi i 


THE BOOKS OF WONDER 

É il litólo deH’opera - di cui ri producíanlo la coper- 
tina - in due volumi, per un complessivo di oltre 
750 pagine, che TOMMY WONDER ha scritto 
assieme a STEPHEN MINCH ed edito, negli Stati 
IJniti dalla HERMETIC PRESS 

Nei due volumi WONDER non solo ¡Ilustra, con 
dovizia di pardeólari e que31o pubbl icató ne é un 
esempio, i suoi effeiii da close-up. eartomagia e 
seena, míi entra tn una analisí dcttagliata e profon¬ 
da de lio spett acolo di prestigian ione e deí suoi ese- 
cutori. Pro habí I mente [opera di WONDER é la 
pin moderna anaítsi técnica e psicológica della pre¬ 
st igwJone. 

Nei le sue lezioni di SAN MARTINO DI 
CASTROZZA ha t raí tato proprio gli argo mentí 
della sua opera. 
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LE MONETE BALLERINE CON INTERLUDIO 

T, WONDER 


Ho usato q uesto numero con le monete proíessio- 
nalmente per alen ni armi e posso a ssi curare che é 
un tratte ni mentó mágico di effeito síeurn. Qui non 
avanzo a le una p retesa di metodi o giochi di abilita. 
Non ve ne sono, Píuttosto, i o pensó che sia impor 
tan te la pací roñan/a de i gesti £ la psicología, ed e 
su q uesto che é stata posta niolta enfasi nella 
discussíone che segue, In questo numero ío sono 
riuscito ad eliminare qualsiasi conteggío superfluo 
de lie monete, ed h o trova to le ragioni logiche per 
Ianciare le monete da una mano all'altra, Inoltre, 
la copertura psicológica é usata per alcuni punti 
debolí che sono presentí nella nórmale p roce dura 
del viaggio deíle monete, 

DESCRIZIGNE 

II numero comporta quattro fasi. Nella prima le- 
secutóte versa tre monete d argento e una di rame 
da una píccola scatola di metaílo, Ouíndi fa si che 
3e monete d’argento si spostíno mágicamente una 
per una da una mano per andaré a raggiungere la 
moneta di rame nell 5 altra, 

Nella secón da fase, la moneta di rame é posta 
airínterno della píccola scatola di metal i o. e la si 
fa penetrare attraverso la scatola e la mano delTe- 
secutore* 

La terza fase mostra un comporta mentó capriccio- 
so delle monete. L'esecutore prende tutte e quat¬ 
tro le monete in una mano ed anmmcia che fará 
volare la moneta di rame. Ma invece, una delle 
monete d'argento compare nell'altra mano. Tienta 
di nuovo, nía la moneta di rame continua a rima- 
nere ferma mentre unaltra moneta d'argento viag- 
gta al 5no posto. Un terzo tentativo ha gli stessi 
risultati, lasciando l'esecutore con la moneta di 
rame in una mano mentre k tre monete d argento 
sono mágicamente anivaíe nell'altra, 

Nella quarta fase, le tre monete d"argento improv 
visamente cd inaspettatamente tornano indietro 
odia mano che tiene la moneta di rame, 

M ATERI ALE 

- Una scatola di monete BOSTON. Cioé una sea- 
tolo OKITO con una ríen tranza poco profonda 
nella parte inferiore in grado di accogliere una 
moneta. Questa scatola dovrebbe avere una 


protondita sufficiente per conteneré quattro 
monete, 

- Quattro monete di rame che posson o essere con- 
tenute nella scatola delle monete, Dovrebhero 
essere larghe e pesantí. Secón do la moneta degli 
Stati Uniti questo significa mezzo dollaro o. 
meglio ancora, dolían d argento, 

- Una moneta di rame della stessa grandezza, 
Questa non dovrebbe essere lucida e brillante. 
La miglíore moneta da- usare e quella che ha un 
disegno distintamente contrastante con le mone¬ 
te d’argento, Poiché in condizioni di illuminazjo¬ 
ne meno che ottimali, puo essere piü difficile 
distinguere le monete di rame da quelle d' argen¬ 
to, la fínstura opaca e scura e ¡I disegno strano 
della moneta di rame a i uta no a distingue ría dalle 
al tre. Do v reste faro il possi hile per accentuare le 
differenze tra la moneta di rame e quelle d'ar¬ 
gento, perche se non posso no essere fácilmente 
distime dagli spettatorí, l’impatto dell’effetto 
sara fortemente ridotto. La moneta che io uso ha 
una civetta su un lato, che i o com mentó presto 
nel numero per fuorviare l'attenzione. Una 
moneta contenente la figura di un ucee tío non & 
difficile da trovare e si presta ad una lógica di 
presen taz tone per a le une partí del numero. 



























Nota 

Per predispone questi a rt icol i per iS numero, collo- 
care la maneta di rame nella acatóla, quindi sopra 
di essa tre de lie monete d 1 argento- Inseriré la 
quarta monda d "argento mella ríen tranza sotto la 
scatola e púsizionare il ooperehio (Figura 1). 

ESFXU7JGNE 

FASE UNO! PALLOTTOLE D’ARGENTO 

Per iniziare i 3 numero, tenete la scatola nella mano 
sinistra, posizionata sopra le falangi interne delle 
dita. Quindi, quando la scatola é sollevata dalla 
mano, la maneta co II ocata nella ri entra riza r i mane 
in per futía posizione per essere atiérrala dalle dita. 
Tuttavia, questa presa non e ancora eseguita. 
Prima, con la mano destra, togliete ¡1 copcrchio 
dalla scatola e mcttetelo su] vostro tappetino di 
dose-up vid no al Pangólo destro interno, Poi rove- 
sciate il con temí to del la scatola (tre monete d’ ar¬ 
gento ed una di rame) nella mano destra. Chin de te 
i m medí a lamen te le dita delta mano destra su lie 
monete, evitando che gli spettatori vedano la 
moneta di rame, Volete che sí norí solo un pe' piü 
tardi per i finí della presentazíone. 

Ora, con ti pollice destro, late uscire le tre monete 
d'argento, una per una, dalla mano cbíusa, ponen 
dolé in Fila, sovrapposte, sulTangolo sinislro ester¬ 
na del vostro tappetino, Mentre vi spoState per 
sistemare ciasen na moneta, gírate la mano destra 


permeltendo che possano essere viste entrambe le 
facce delía monda. Fatelo in modo natura le, senza 
richíamare Faiten/ione, sía verbal mente che física¬ 
mente, su! falto che enlrambe le facce delle mone¬ 
te sono mostrate. In questo modo fissate la natura 
ordinaria delle monete senza alcuna sollo! inca tura 
inopportuna che possa generare sospetti 
Fermaíeví un momento; quindi, facen do le stesse 
azíoni, pónete la moneta di rame nell’angolo 
destro estenio del tappetino. Un'a lira pausa, 
dando al pubblico la possibilitá di percepire le 
posizioni e la natura de líe monete, Sotto linca te ¡n 
pariieoiare aíeune caratterístíche disiintíve deila 
moneta di rame, come: '"Guárdate, c'é una dvetta 
sulla monetal 1 '. Per quauto strano dd possa sem¬ 
brare, le persone sono veramente ínteressate a una 
moneta non comune, Approfittate di questo per 
attirare Fattenzione sulla moneta inentre la vostia 
mano destra prende si copcrchio e lo rimette sulla 
scatola, Quindi spostate la scatola dalla mano siní- 
stra verso F angelo interno destro del tappetino 
(figura 2). Cuesto lascia la moneta d’argento in 
piü nelle vostre dita sinistre, che la tengono tra il 
palmo e le dita mentre gírate il palmo della mano 
In basso in posizione rilassata. Grazie alFattenzio- 
ne che ave te creara sulla moneta di rame, quesle 
azioni passano essenzialmente inosservate. 

Ora stendéte la mano destra ed afiérrate la mone¬ 
ta di rame. Con la cope r tur a di questa azione piü 
ampia, sostituite la moneta ehc stríngete nelle dita 
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ddla mano sinistra in una presa elassica* Usando H 
pretesto che volete daré agí i spettatori sulla vostra 
sinistra una buona visione de lia moneta di rame, 
rivolgete la mano destra in que Ha direzione. 
Mentre la mano destra compie questo moví mentó, 
con la mano sinistra raccogjiete le iré monete d’ar- 
gento ne ll 1 un guio sin ¡siró esterno del lappelino, 
facundo spazio perche la mano destra vi deponga 
3a moneta di rame. 

Ora avete quattro monete d’argento neüa mano 
sinistra, una nascosta con ía presa elassica e la 
moneta di rarae e neU'angolo esterno sintslro del 
tappetíno, A questo punto, fate un’osservazione a 
quaícuno alia vostra des ira, girando vi naturalmen¬ 
te in queda posízione mentre paríate. Fate un 
commento sulla moneta di rame e obsérvatela. 

La vostra prossima intenzione é di prendere la 
moneta di rarae, ma tare questo con ía mano 
destra sarebbe scomodo ne).3a vostra posizíone 
altuale, Quindi laneiate le monete d'argentó nella 
mano destra liberando la sinistra per prendere la 
moneta di rame. Almeno puesta b la percezione 
del le vostre azioni da parte del pubblico, In r caita 
e seguí te feffetto detto MeHattdto 1T BENZAIS, 
laudando le due monete sopra iJ mucehiü nella 
mano destra mentre la moneta inferí ore e traite * 
ñuta per attrito con le dita deíla mano sin istia 
{Figura 3). Nella mano sinistra a vete ora una 
moneta nascosta sotto ¡e dita chiuse mollemente e 
l’altra nella presa elassica. La prima fase del nume¬ 
ro é stata compiuta, in eircostanze che fornísoono 
la motivazione na tur ale per le vostre azioní. 

Q uanda ave te a fierra lo le due monete nella mano 
destra, i m mediata mente lanciatele ad una distanza 
tnolto breve ue 11'aria e rip rende i ele. Cid é falto m 
modo scherzoso e da" agí i spettatori alcuni flash 
dargento, Ma cosa pin importante, fa si che le 
monete tintinnino. Questo suono serve per coprire 
qualsiasi rumore di monete che potrebbe fare la 
mano sinistra quando promete il mezzo dolí aro 
sottratto nella presa elassica con tro I 1 al tro giá pre¬ 


sente. Poi muovete la mano sinistra verso la mone- 
ta di rame e sbatteteía due o tre volte sulla túvola, 
mostrando entrambi i laü e fncalizzando I atten- 
zlone di tutti su questa moneta prima di prenderla. 
Cid distoglie i loro pensieri da I lancio de Me monete 
nella mano destra, un'azione che non devono 
prendere in conside razio ne. Non sará mai sottolí- 
neato abbaslanza che i I lando del le monete deve 
essere eseguito senza enfasi o intenzione di evi¬ 
denciare. Í1 trasferímcnlo délle monete deve esse¬ 
re percepito semplicemente come un espediente 
per prendere la moneta di rame. Focalizzate la 
vostra intenzione solamente sulla moneta di rame, 
non facendo aítenzione alie azioni di sottrazione. 

A questo punto del numero, apparenteinente tuno 
que lio che é avvenutoé ríntroduzíone degli acces- 
sori. Eppure, avete gsa due fasi di vantaggio sul 
pubblico, avendo segretamente ottenuto due 
monete d'argento nella mano sinistra, mentre ne 
sottraevate una dalla destra. Grazic alia solida 
mobilitazione e direzione delFattenzione, siete m 
una situazione par tico 1 armen tu forte, e cío cánsen¬ 
te di creare un maggíor impatio di quedo che 
sarebbe possibile se si sospettasse che vos state 
facendo qualcosa di diverso da! mostrare sempl i ce¬ 
mente le monete. 

Ora ¡nizia la parte mágica \ Avendo preso la mone 
la di rame con !a mano sinistra, serratela ndle dita 
si trova suJLe punta deiie dita, Quindi tenete le due 
man i chiuse davantí a voi, i! dorso alFinsü. 
Guárdate la vostra mano sinistra e scuotetela, 
facendo titntinnare le due monete. Gírate lenta¬ 
mente gli occhi verso la vostra mano sinistra e 
liberare una del le monete delta presa elassica, 
facendola tintín liare contro la moneta di rame 
(libérale le singóle monete da una presa elassica e 
guatamente riten uto essere diffieile, ma quando vi 
sono solo due monete, ed in partieolare quando 
son o multo pesanti, liberarle una alia volta é relati¬ 
vamente fací le). 

Lasciate cadere le monete da entrambe le mani, 
mentre ne trattenete una d : argento con la presa 













dassica nella mano smístra, Disemínate le mone¬ 
to con le dita,, afiinché dascuno veda che una 
monda d’ argento ha viaggiato dalla mano des ira 
per ragglungere la moneta di rame mella mamo 
sinistra. 

Usando entrambe le man i, afiérrate contemporá¬ 
neamente le loro rispettive monete e di nascosto 
préndete una de He monete d'argento con la mano 
desir a nella presa dassica. Coslringete la secorida 
monda a passare se u o ten do la mano destra men¬ 
tí e evitate che le due monete íacciano rumore bat¬ 
iendo urna contro Paltra, Quíndí lasciate cade re la 
monda mella mano sinistra e fate Ja tíntinnare cen¬ 
tro le altre, 

Lasciate ancora cadere le monete da entrambe le 
maní, me ñire traite nete la monda d'argento nel 
palmo del la mano destra, e dísse m inate le sul tavo- 
lo, Un : altra monda d'argento ha raggiunto la 
moneta di rame nella mano sinistra! 1J passaggio di 
questa monda é part icol armen te forte perché é 
síato ot te ñuto senza alcona operazione che non 
fosse essenziale. 

Voi prendóte vantaggio dalla sorpresa e dalTím¬ 
pano che questo secando trasferimentó lia créalo 
mella mente degli sport a t orí per trasferíre la tn one¬ 
ta d'argento n áseosla nel palmo de Ha mano, di 
máseoslo dalla mano destra alta sínistra. Ció é ese- 
güito velocemente a modo di uirazione fortuita: 
ímmediatamente dopo aver m os trato che la secon- 
da moneta si é trasferita, gírate ii palmo delía 
mano sínistra verso Palto e fate un movimento 
cas u a le verso le monete sul túvolo. Quindi la mano 
destra si mu ove, ancora con i! palmo defia mano in 
alto, verso i i polso destro e ría Iza te i nd le tro la 
m a nica. H proprio m entre la mano ministra conti¬ 
nua a spostam, senza la mínima esiiazione, lungo 


Tavambraccio destro verso i. I g o mito des tro nel 
gesto di realzare un po' la manica, 

Quasí contemporáneamente, la mano destra si 
sposta in avaníi e prende da! tavolo la moneta 
¿"argento che r i mane. Nel fare questo, fate vedere 
al pubblieo che qnella mano é vuota (Figura 4). 
Questa aztone caltura Tattenzione del pubblieo, 
distoglíertdola dalla mano sínistra. 

Qui ogni movimento, dal gesto del la mano sinistra 
verso le monete a quello del! a mano destra che 
riprende Tul lima moneta dovrebbe essere falto 
casualmente, con regolaritá senza guardare le vostre 
maní. Non de ve essere data la mínima impresione 
che State provando che le mam son o vuote. 

La mano sínistra r i mane ancora vid na al gomito 
destro. La mano destra con noncuranza lancia la 
sua moneta neM’aría, la riprende e si chinde, 
Questo gesto offre un ampia copertura perché la 
mano sínistra possa aggiustare la sua moneta nella 
presa dassica, mentre Tavam bracero destro e ti 
gomito servono a nascondcrc í! movimento de líe 
dita sinistre, A p pe na prima che la mano destra 
afferri la sua moneta, al Ion tan a te la mano sinistra 
dal gomito. Continúate a apostare la mano sinistra 
verso sinistra e in basso verso le monete sul tavolo. 
Préndete le due monete d 1 argento e quella di 
rame, e tonetde strette ira le dita del!a mano sini¬ 
stra. Gírate entrambe !e maiti* dorso in alio, e pre¬ 
para tevi a fare il passaggio de lía terza moneta. 
Scuotete la mano destra ed apritda con il palmo 
verso il basso, trattenendo la sua monda d argento 
nella presa classica. fe piu fucile con le monete 
grandi prenderne una nel palmo mentre ií gesto 
appare riíassato. 

Immediatamente appena sí apre la mano desira, 
pórtate Tattenzione sulla mano sinistra, che rila- 
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scia la sua moneta nascosta nel palmo, provocando 
un click. Quindi lasciate cade re tune e qaait.ro le 
monote sal rappetino e disponetele aD’interno in 
una fila dritta, Appena arrivaíe alFulüma moneta 
della mano ministra, una moneta d’argento, forma¬ 
to-vi brevemente prima di mostrarle, aggiungendo 
un momento di suspense al sao arrivo, Ció con cea 
ira l’attenzione sulla mano sinístra, mentre la 
vostra mano destra afierra, nell’angolo interno 
destro del tappetino, la scatola delle monote. 
Mantenete ancora Fattenziqne sulla mano si rustra 
e le sue mono te usando la parte poste rio re deile 
dita sinistre per spingere le monete pía vicino a voi 
ir) avanti, facen do la batiere con la prossima mone¬ 
ta, che viene quindi sptnia in avanti, colpendo la 
terza m oneta, che col pisco que lia in avanti per col- 
pire la m oneta di rame, 

Mentre avviene questa rapida reazione a caleña, 
gírate in alto il palmo della mano sinistra e poncte- 
ví la scatola, Facendo questo, pórtate i 3 palmo 
destro sulla base delle dita sinistre e deponete di 
nascosto in esse la moneta nascosta (Figura 5); 
quindi préndete di nuovo la scatola e mettelela 
sopra la moneta, che si nasconde nd recesso del 
fondo della sea tola. In una seque nza di aziom con 
tinua, quasi simultanea, alzatc ü coperchio della 
scatola, Qualsiasi leggero rumore falto mentre 
meucte la scatola sopra la moneta b coperto dalla 
rimozione del coperchio. 

Im mediatamente s posta te a destra la mano destra 
tenendo il coperchio. In questa azione, gírate in 
alto il palmo deda mano mentre tenete i I coper¬ 
dí i o sulle dita; quindi fate set volare il coperchio 
dalle vostre dita e deponetelo sul tappetino. Tutto 
q uesto, d a I la ffe rra re la scatola a de por re i 1 cope r- 
chio, impiega pocbi secondi c dovrebbe essere 
fatto prima che Fattenzione degli spettaiori sia 
dístolta dalle monete sul tavolo. 

Mentre a Izan o gli occhi sulle vostre maní, tenete i a 
scatola vuela nella mano sínistra e 3a mano destra, 
palmo in su, ó vuota (Figura 6). II trasfe rímenlo 
della moneta nascosta nel palmo della mano 
destra in que lia sí rustra e solio la scatola e tutto 
eseguito mentre Fattenzíone b mantenuta sul lato 
sm.ist.ro del tappetino. L^e vostre azioni, combínate 
a commentí adatti, e la dlrezíotie del vostro sguar¬ 
do fisso, attiFano Fattenzíone do ve voi velete. In 
nessun momento durante questa sequenza dovretc 
guardare le vostre maní. 



FASE DUE: INTERLUDIO DI RAME 

A questo pumo avete tre monete d'argento e la 
moneta di rame sitúate sul lato sinistre del tappeti- 
íiq, con il coperchio della scatola delle monete 
molto vicino. II fondo della scatola b disposta con 
I 1 apertura in alto e vuota nel le vostre mano sin i- 
stra, con le quattro monete d’argento nascoste 
sotto di essa, La mano destra é vuota. A questo 
punto abbandoniamo per breve tempo Ja manipo- 
lazione delle monete ballerine per cseguire un 
veloce effetto di penetrazione con la moneta di 
rame. 

Con la mano destra. afiérrate la moneta di rame e 
de pónete! a nella scatola. Quindi con la stessa 
mano, ammuechiale le tre monete d"argento Fuña 
sopra laltra e niel tete íi mucchio, con un piccolo 
culpo, al centro del tappetino, Mentre tuna Fat- 
tenzíone b posta a questa raceolta delle monete 
d'argento, ri valíate giü il palmo della mano sin i- 
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sita, curvando contemporáneamente te dita alién¬ 
tenlo íino a quando so no chin se a meta. Con il 
pollke ministro, tóceme la moneta d‘argento neíía 
ríentranza del fondo della scatola (Figura 7), 

Non appena la v ostra mano desíra ha deposítate i i 
imjcehiú di moncte al centro dei tappetino. afiér¬ 
rate if coperchin e pórtatelo nella mano sinistra. 
Contemporáneamente la mano sínístra inizia a 
girare it palmo in alto mentre es ten de parcialmen¬ 
te !e dita. Durante quesía ope racione, il poltice 
sinistro rimarte in contatto con le moncte nella 
ríentranza del fondo delta scatola. Come risultato 
d¡ quesíe azioni combínate, avete, di nascosto, 
rovesciato il fondo della acatóla. 

Prima che la mano sinistra abbía rovesciato com¬ 
pletamente \\ palmo verso falto, mettete il coper- 
chio nella mano desíra sulla scatoía. Se queste 
ación i son o be o calco la te, il pubblico non vedrá 
mai la moneta d 'argento nelía ri en tranza del fondo 
rovesciato della sea tola. 

Senza pausa, I ase late la scatola che si trovava nelle 
vostra mano sinistra, tcnendo sotto la moneta di 
rame, Cuesta moneta t ancora nascos!a agh spet- 
tatorí dalle dita sinístre cúrvate. Gírate in basso il 
palmo della mano ministra, per lar scivolare la 
moneta neite dita cúrvate che r¡ mango no rilassate. 
Contemporáneamente, scuotete leggermente \n 
scatola, facendo tíntiunare la moneta d"argento 
nella ríentranza della scatola, II pubblico confonde 
questo rumore con quedo della moneta di rame 
che crede alIMnterno della scatola. 

Pónete la scatola sul dorso della mano sinistra. che 
ora dovrebbe essere posízkmata direttamente a 
circa quindki cm, al di sopra de! mucchio di monC’ 
te sul tavolo. Con r índice destro, date un píceo lo 
colpo alta scatola e contemporáneamente fate sci¬ 
volare la moneta di rame dalle dita sinístre perche 
cada sul mucchio di moncte, facendo una compar¬ 
sa dr arrima tica, La moneta di rame sembra es se re 
penetrata non solo attraverso la scatola ma anche 
attraverso la vostra mano! 

Mentre l’attenzione é focalizzata sulla moneta di 
rame che é cad uta. con la mano desíra sollo vate la 
scatola da! dorso detla vostra mano sinistra, sirin- 
gendola tra it medio alFesterno e il po 11 i ce dal lato 
interno. Contemporáneamente, fate scivolare la 
punta dellanulare molto lentamente a! di sotto 
della scatola (Figura 8), Gírate verso Falto il 
palmo della mano sinistra sotto quelia desíra e fate 
cade re la parte inferióte della scatola nelle dita 
della mano sinistra, mentre con le dita della mano 



desíra tenete il coperchio. Mentre la scatola mizia 
a cadete, si appoggia sul dito medio (Figura 9) ed 
aiutala dal peso del londo, si rivolta con I’apertura 
in alto. La moneta d'argento nella ríentranza rima¬ 
rte al su o posto. La caduta é falta da una breve 
distan/a. con le maní vi cine Puna al Pal tea tn modo 
che te vostre dita naseondano ií rovescíamento aglí 
spettatori. 3a coi attenzione dovrchbc essere a que 
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sto punto sulla moneta di rame. Qualsíasí rumore 
fallo dalla moneta e dal fondo de lia scatola, quan- 
do si rovesciano, sará rítenuto proventre da! copeo 
chio folio dalla scatola* (Cuesto, naturalmente, é 
un método di rovescia mentó standard* sebbene si a 
generalmente fatto con una eaduta piü lunga, io 
pre fe risco tener e le man i vidne, per na seo adere i i 
rovesci amento). 

Mostrare agí i spettatori H fondo delia scatola 
vuota, quindi mettete íl copercliio sulla scatola e, 
con la mano sin istia, depon etc la scatola, ancora 
con la moneta nella rientranza, neirartgolo sinístro 
interno del tappetíno, Ció viene eseguito abbas 
sando ti poli íce su! copercliio e sp ingerid o m avanti 
la scatola, Ion taño dalle dita (Figura ÍG). A q tiesto 
punto fare attenzione ad evitare che la moneta 
nella rientranza faccía rumore, ma questa é una 
abilítü che si acquisisce rápidamente, 

FASE TRE: ROVESCIO PERVERSO 

Per la dórala del numero, non é necessaria la 
moneta d'argento supplementare, che rimane 
sotto la scatola, Al centro del tappetino son o al li¬ 
néate tre monote dargento e queda di rame. Le 
vostre man i son o vilote. Ora eseguite una seconda 
seque tiza di viaggio dalle monote con un i nt recelo 
divertente. Dichíarate che farde volare Ja moneda 
di rame da una mano alPaltra, Tuttavia, la moneta 
di rame rimane ostíñatamente al suo posto mentre 
le monote d 1 argento passano nella mano opposta, 
una dopo Paltra. 

La comiciíá deriva dal fatto che sombra che avete 
perso il controllo sui vostri strumenti, e il diverlí- 
mento derívalo da puesto c in proporcione della 
vostra abilitá di agire mostrandovi veramente per- 
píesSO dalla perversitü delíe monele. Questa fase, 
a proposito, é strett ámente correlata ad un effetío 
di JUAN TAMARIZ (vedere "'La materia indomi 
ta : ’ riel suo libro “Monedas, Monedas ... [Y 
Monedas]M%9 p, 68, 

Alia fine della fase due depórtete 3a scatola e la 
moneta exrta nelPangolo sinístro interno del tap¬ 
petino, Mentre con la mano sinistra eseguite que¬ 
sta azione, richiamate i’atienzione del pubblico 
sulla vostra mano desira, allungandola e prenden- 
do le tre monote d"argento dal centro del tappeli¬ 
no, Rivolgetevi i inmediatamente alia vostra sini¬ 
stra per diré a uno spettatore che ora farete volare 
la moneta di rame, che non ha fatto ancora un 



viaggio mágico, per raggiungere le tre monele 
d'argento* Essendovi gíralo sulla sinistra, a vete 
ancora una voJta creato una ragione naturale per 
trasferire te monete da una mano aLFalrra, in 
modo che ia mano destra, che e piü adatta in pue¬ 
sta posiziorte, possa afferrare la moneta di rame, 
M en tre paríale, non prestando attenzione alie 
vostre maní. 1 ancla te con noncuran/e le monele 
d'argento dalla mano destra alia mano sinistra, ma 
di nascosto trattenete una moneta nelle dita della 
mano destra, usando il trueco delFattrito di 
Benzais, 

Chíudete le dita della mano sinistra attorno alie 
due monete d’argento e spóstate Ja mano destra 
verso la moneta di rame al centro del tappetino, 
Appena la préndete con il pollíce e líndace, sirin¬ 
ge te la moneta d'argento trattenuta nel palmo 
della mano, in presa classica. Cuando afiérrate la 
moneta di rame Ira íl pollíce e l’indice destro, 
íenete le altre chiuse ma senza stringerle. ■ 

Annuncíate che ía moneta di rame volerá dalia 
vostra mano destra per raggiungere le tre monete 
d’argento nella mano sinistra. Fate una breve pausa 
per creare un momento di suspense, quindi, con i! 
pollíce des tro, gettate ía moneta in aria e a fiera lela 
con 3a mano sinistra. Cuesto volo affaito mágico 
della moneta di rame dovrebbe provocare una risa- 
ta da parte del pubblico. Tulla vía questa parte del 
numero ha uno scopo piü serio: esso rompe la corl¬ 
een tr azi one degti spettatori, e con se guent emente 
essi dímentícheranno che la vostra mano destra 
abbia maí toecato le monete d’argento. 
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Guárdate i3 pubblico con una espressíone di *non b 
me ravig lioso?' 1 .sul viso. Quíndi con se mani ancora 
aiupíamente sepárate, annunciate che la monda di 
rame tornera nella vostra mano destra, questa volta 
in modo invisibilc, Se u ótete la mano ministra e fin¬ 
ge te di afferrare una invisibíle moneta nella mano 
destra, Quindi gírate 31 palmo della mano in alto ed 
apritelo, mostrando la moneta d"argento. 

Con una espressione di non dissimulata sorpresa, 
lentamente aprite 3 a mano sinisira e fate cade re la 
moneta di rame ed una d 'argento sul tappetino 
mentre apelamente trattenete I’altra moneta d'ar¬ 
gento tra te dita. Nel frattempo, la mano destra 
pone la sua moneta d'argento sul tappetino, 

Poíché una moneta d'argento rimane ancora suiíe 
dita della mano si rus Era, é natura le per voí v notare ta 
mano destra vuota afferri la moneta di rame per esa- 
minarla. Guárdate come te tentaste di scoprire qual- 
che lagione per cu i non é volata. Non trovando nien- 
te, laseiatela cadere nel palmo della manosinistra. 

La vostra mano destra aftérra la moneta d argento 
che síava precedentemente neüa mano sinistra e 
apparentemente la riporta ti. Tuttavia, qui fate una 
manovra di scatto. Quella che uso é moho inganne¬ 
vóle (piu di quanto pud apparire sulla pagina), ed t 
quella di JUAN TAMARIZ, daí suo Monedas. 
Monedas,.♦ (Y Monedas) (p, 69), Con la mano 
destra, préndete ia moneta d argento, posizíonan- 
do!a suU 1 indice. Pórtate la mano destra sotto quella 
sinistra, di modo che Panul are e i 3 mignolo destri 
entrlno in contatto leggero con il dorso delle dita 
della mano sinistra (Figura 11). 



Quindi, senza esitazione, ruotate 31 palmo della 
mano destra mentre, apparentemente, fate cade re 
la sua moneta nella mano sinistra. e con delicatezza 
strofinate le dita della mano sinistta chiuse. In 
reaká, voi pórtate il poli ice destro sotto la moneta 
d'argento,, trattenendola nella mano destra (Figura 
12) e la moneta d'argento sulla punta delle dita 
della mano sinistra cade contro la moneta di rame 
nei palmo della mano sinistra, creando mvíllusione 


uditiva convincente per completare quella vísuale. 
AHontanate la mano sinistra dalla destra, conti¬ 
nuando 31 m ovi mentó cominciato con 3 a mano 
destra. Quando le mani seno nettamente sepárate, 
allungate la mano destra per afierra re la moneta 
ancora sul tavolo: la moneta d"argento che ha giá 
atlraversato in volo, In questa azione úsate le dita 
della mano destra per p reme re 3 a moneta soítratta, 
di nascosto, nella presa classica. 

Ten ele le mani chiuse Ion tañe l'una dallaltra come 
prima, e scuotete la sinistra, Quindi rilasciate la 
moneta irattenuta ncí palmo della mano destra, 
facendo in modo che tintinni con tro 1’altra moneta. 
Aprite quindi la mano destra, aspettando di vede re 
una moneta d'argento e quella di rame; ma invece 
tróvate due monete d’argento! Rovesciale il palmo 
della mano sinistra ed aprítela, mostrando la mone¬ 
ta di rame ancora presente lasciando scivolare la 
rima tien te moneta d’argento in avan ti sulla punta 
delle dita. 

Ora abbíamo un problema piuüosto diffidle da 
ri solvere, 13 pubblico a questo punto prevederá il 
velo dell’ultima moneta d"argento nella vostra 
mano destra, ed é forte la sua aüenzione sulle 
vostra mam e sulle monete. Eppurc, dovele tare in 
modo che la moneta d’argento attraversi senza 
essere vista. Per fare questo impiegheremo una 
mossa diversiva alia maniera di JOHN RAMS AY, 



Cliiudete la mano destra sulle due monete d’argen¬ 
to. Quindi usando il pollíce e 1'Índice destro, afiérra¬ 
te la moneta di rame dalla mano sinistra e moslrate- 
la mentre dite: '■Normalmente la moneta di rame 
realmente vola'". Sostítuite la moneta nel palmo 
della mano sinistra, ma mentre fate questo, la vostra 
mano destra naturalmente nasconde la moneta d'ar¬ 
gento della mano sinistra. Questo desta il sospetto 
che State traitenendo la moneta. AHontanate 3a 
mano destra dalla sinistra senza es porre la moneta 
d’argento della mano sinistra o permettendo che 
tintinni con tro la moneta di rame. 
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Quando si chindo no i e dita sinislre, girare in basso 
il palmo del la mano cd úsale la punta del la dita per 
far scivolare la moneta d’argento suí rilievo del 
palmo e verso il pol&o, En modo che si a trattenuta 
dalle eslremiti de lie dita (Figural3, vísta da sollo). 
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In altre parola, peticiónate la moneta per il trasfe- 
rimento di “HAN Ping Chien”. 

Fate tutte le mosse di preparazione del passaggio 
della moneta di rame, ma poi fingere di notare il 
sospetto negli occhi del pubblieo. Fermatevi ed 
aprite la mano destra, mostrando le due moneta 
d : argento. “No, no'\ dite. “Qui vi sono solo due 
monete d'argento' 1 . 

Nel diré q ueste parole ap paren teme me pónete sul 
tavolo le due monete d'argento, liberando la mano 
destra, in modo che possa muoversi verso la mano 
sinistra. Mentre fatc questo, dite: “É la moneta di 
rame che doveva volare”. Tuttavia, Envece di far 
cade re entrambe le monete della mano destra, ese- 
guite il trasferimento di HAN Píñg Chien, Cioé, 
tratteuete una moneta in presa dasstea nella mano 
destra mentre lasdate cade re Faltra, e contempo¬ 
ráneamente rilasciate la moneta d argento della 
mano sinistra chiusa* per uniría a 3 la Jira. 

Dopo essersi awidnata alia mano sinistra, la mano 
destra prende dal tavoló le due monete d’argento. 
Ora tenete tutte e tre le monete d’argento! II tra 
síerimento di HAN Ring Chien c estromamente 


efficace in questo contesto, essendo eseguito in un 
momento in cui glí spettatori seno rilassati e 
divertiti con le vostre azinni sbagliate. Questo, 
quindi, é 11 momento preciso in cui dovele eseguíre 
esa llamen te quello che gli spettatori si aspettavano 
da voi nei momenti p re ceden ti! 

Continúate con le azioni per far passare i a moneta 
dalla mano sinistra in quella destra. quindi aprite 
la mano destra per scoprire che é arrivata qui la 
terza moneta d'argento anziché quella di rame. 
Quella moneta rímane osiinatamente nella mano 
sinistra, 

FASE QUATTRO: REDUX DI BERTRAN 

Con le tre monete d’argento nella mano destra e la 
moneta di rame nella sinistra, ora giuratc che qtie¬ 
sta volta la moneta di rame volerá, non ha al tra 
scelta. Chiudete le maní adorno alie monete, nía la 
moneta di rame ancora non si sposta. Inveee, come 
sorpresa tíñale per tultí T le tre monete d'argento 
vola no tutte i nd retro nella mano sinistra, la se i ando 
vuota la mano destra, mentre tutte c quattrü le 
monete sono nella mano sinistra. 

Cuesta fase fútale é una seque riza di ch i usura di 
ROSS BERTRAM al suo numero “Passing the 
Halí-bucks” (11 trueco de i. mezzí dolía ri) da Stars 
of Magíe (1951. p. 134). lo lo eseguo come descrit- 
to h, e dal momento che e un famoso trueco in un 
libro elassico (che immagino sia tamil i a re ad ogní 
Icttore di questo volume), sarebbe inutile e pre¬ 
suntuoso da parte mi a descri verlo di nuevo Se i 
dettaglí non son o freschi nella vostra memoria, 
préndete dallo se alia le Stars of Magie e offritevi 
una sed uta con qualche mate ríale stra ordinario. 
Eseguird spesso una sequen/.a in piü dopo le quat- 
tro fasi appena desci itte. La mia decisione dipende 
completamente dal pubblieo per il quale lavoro. 
Questa sequeuza ausi baria é chiamata “Mud En 
Yout Eye" (Fango nelLocchío) che ora de ser i vero. 


CONCORSO: “I NUOVIAUTORI” 

EDIZIONE 1997 

L’Edizione 1997 del concorso ¡ NUOVI AUTORI si e conclusa» II Comitato di Redazione sta valu- 
fando tntto il materiale per ve ñuto, giu pubblicato su QUÍ MAGIA, per asignare i prestígiosi preini 
previsti per questo smnü. í nonti dei due vincitori saratmo pubbllcati nei prossímo numero, 

Ma il concorso continua, PARTEC1PA ANCHE TU, alia edízione 199KI 
1 test i ed i rtisegni debbono essere inviuti alia ¡ittenzíone del Redattore Capo: 

Cotnm* FERNANDO RICCARDI - Via Pedica, 38 - 00045 Genzano (Ruma) - Tel e Fax 06/9370298 












ERASCOPE 

C, RODO 



L'effetto che segué di CHRISTIAN RODD, 
oella foto e puhbiicato dalla rivista franccse 
ARCANE iir 89 del mese di Gennaio 1998. 
organo iiffícíale del circolo franccse ' Larni- 
cale ROBERT HOUDIN di LioneL 
Guesta pubblícazione trimestrale, ogni nume¬ 
ro prevede 38 pagine di grande formato, é 
sicuramente una delle ri viste mternazionali 
piü interessantí per i suoi conte nuti te en Le i, 
ínfatti ben 23 pagine sono dedícate a nuovi 
eflelti o ad ártico!i teórica sulla prest igiazione. 
R i porta inültre la pubblicitá delle maggíori 
case m agicfie trance si che, spesso, presen taño 
novitft al di fuori del mercato tradizionale. 
Per Pabbonamento gli mteressati possono 
rívolgersi a; 

JEAN-YVES PROST 
16 Quai de Rondy * 
mm LIONE - FRANCIA 
TeLlax Ü033 4 7828622D 

GuesP effetto, completamente automático, é 
un eecezionale bluff; e per la sua scmpíícitá é 
dívenuto uno dei miel giochi preferid* malgra- 
do utilizzi dodici caríe truc cate. 

Ma fino ad oggi nessuno spcUatore, profano o 
addetio ai la vori, mi ha cliiesto di esaminare le 
carie, tanta é la forza deir effetto. 


MATERIALE E PREPA RAZIONE: 

12 carte a doppia faccía ed una lavóla zodiaca¬ 
le che potrete fabbrícare fotoeopíando tí dise- 
gno delia pagina a fia neo (pag, 19). 

Un piccolo sacchetto di carta ed un pennarello. 
Le carie devono essere ordinate, metiéndole 
una sulF altra sul Lavo lo nel seguente modo 
(la faccia in alto é indícala in grasseUo): 

CARTA CANCELLATA/DORSO 
SCORPIONE / SAGITTARIO 
Rí LANCIA i SCORPIONE 
VERGINE / RILAN CIA 
LEONE / VERGINE 
CANCRO /LEONE 
GEMELLI/ CANCRO 
TORO / GEMELLI 
ARIETE /TORO 
PESO/ ARIETE 
ACQUARIO / PE SCI 

C A FRICO RNO / A CQU A RIO 
poi mettete i i tutto dentro i I sacchetto di carta. 



S*z&fpipr. Sogitiaitt 

Fio. 1 


ESECUZIONE: 


Per iniziare consegnate il tabellone ad uno 
spetlatore, chíedendogli di cancel la re comple¬ 
tamente uno dei 12 seguí zodiacal!. 
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MENTALISMO 


Melle spiegazioni che seguono ipotizzeremo 
che lo spettatore caneelli il segno dei gemelli 
(F'g-l)' 

1) A q ueste punto mostrare il sacchetto di carta, 
CARTA CANCELLATA/DORSG verso di 
voL aplegando che contiene dodící caríe rap- 
presentanti altrettanti segni zodiacal i. 

2) Estraele le carie una alia volta, mostrándole 
di facda t nel modo piü naturale possibile, 
nello ordine corrispondente a que lio de 3 la 
lavóla zodíacale e corrí inciando con CAPRI- 
CORNO/ACQUARJO (faceta capricorno 
verso íl pubblko) e poggiandola sul íavolo. 
Se guita te poi con ACQUARlO/PESCl, 
PESCI/ARIETE, ARIETE/TORG, sempre 
con la faccia indicata m grassetto, verso gli 
spettaíori (Fíg, 2), 

3) A puesto punto siete arrivati al segno scelio 
dallo spettatore e cancellato dal tabellone; 
annunciate quindi che State per estrarre la sua 
carta, mostrándola di dorso, cioe rovcsciando- 
la all' interno del sacchetto, e poggiatela su i 
tavolo dorso in alio (Fig.3). 

4) Proseguí te poi ad estrarre una alia volta 
tutte le aítre caríe, MA RO V ESC 1A N DO LE 
DENTRO AL SACCHETTO ALL’ INSA* 
FUTA DEL FU liliLIC0 ? questa azione avra 
per e fíe ti o di sopprimere la carta rapp re se li¬ 
tante il segno scelto. 

5) In sostanza, per il pubblieo, a vete estratto 
dal sacchetto, (rimasio vuoto) una alia volta 
12 differenti caríe, do ve quella dello spettato¬ 
re é la única che e stata mostrara di dorso. 

6) Per Te lícito fina le rovesciate, faccia in alto 
la carta di dorso che mostrerá la sua faccia 
cancellata, proprio come il segno scelto dallo 
spettatore (Fíg .4). 

Malgrado la complessitá deíla descrizione que- 
sto effetto é veramente a forte impatto e com¬ 
pletamente automático; e pu5 essere utilizzato 
in qualsiasi tipo di repertorio, 

Ueffetto é adatto, dipende dalla dtmensíone 
delle carie e del tabellone. sia per il close-up 
che per 3a scena. Ovviamente anche i segni 
zodiacal r posso no essere sostituití da abre 
immagíni, come foto di personaggi dello spet- 
tacolo s dello sport etc... (N.d.r ). 
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MAGIC 


The Art 
of 


Deception 


MAGIC EUROTOUR 

16 -19 MAGGIO 1998 

D. FLESHMAN 

Cuesto Artista per la prima volta m tourné 
europea e segna lamente italiana é nato a 
Oceanside in California e vive a ChesterfíekL 
e da piii di 23 anrti opera nel settore della 
magia da ristorante* La sua specialitá e i] 
eíose-up e la magia u morí Stic a, 

Collabora a numeróse riviste come GENIL 
M AGIC ete,. + Nel 1985 GEN II glí ha dedícalo 
ía eopertina, É anche autore di numeróse 
opere Ira le quali ricordiamo: THE VERY 
BEST, YET! ; COINS MIRACLES e 
ENCOUNTER OF THE CLOSE-UP KIND, 
ha ínoltre prodotto 4 video ed ha partecipato 
alia realizzazione, assieme a BILL MAL ONE, 
MICHA EL GLOSE e JIM SIS Tí, ad un video 
sulla magia da ristorante edito dalla $TE- 
VENS MAGIC EMPOR1UM {volume 44 
della serie). Ha partecipato a números! speL 
tacoli della televisione gíapponese. 


La sua magia é attraente, di venen te ed i n ve li¬ 
li va. e nello stesso tempo molto commerciale 
e platica. Negli Statí Uniti é ritenuto uno dei 
migliori professíonisti del cióse-up itinerante 
ai tavolí del ristorante, 

Nel pros simo mese di maggio sará in tourné in 
Italia nelle seguenti cíttá : 

PALERMO * NAPOLI * ROMA 
FIRENZE - BOLOGNA - PADOVA 
PESCAR A * CUNEO 
GENOVA e MILANO 

per eventual! ulterior* ínformazioní 
telefonare a; 

TONY BINARELLI * TeL 06/8862967 
FERNANDO RECCARDI * TeL 06/9370298 

Come é fácilmente rilevabile il tour coprirá 
praticamente tutta Lltalia, consentendo qutn- 
di agli appassionati di participare a queste 
importan ti lezioni di approffon di mentó. 
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ALLE SOGLIE DEL 3 MILLENNIO 

di 

TONY BINARELLI 


L 1 c secuto re ¡Ilustrando lo strano connubio Ira le carie da gíoco ed il tempo musirá un 
calendario del I 1 ANNO 2000, cotn posto da 12 cartonciní, d asomo rapprese rilan te un 
mese con tullí i giornl che lo compongono ed ad ogni giorno e abbiuata una diversa 
caria da gioco, ed un mazzo di carie da gioeo. 

Uno spcllatore viene invitato a sccglicrc 11 suo mese preferito, e V Artista dimostra come 
tullo sja scrilto nelle stelíe perche solo quel mese e solo qucllo ha, sul suo dorso, 11 segno 
ddlo ZODIACO* 

Lo speitalore indica il suo giorno prcferíío ncl mese prosee) lo, rileva qual* é la caria 
ddla fortuna corrispondenlc, qucsla carta viene cstraltu dai mazzo e solo su qucsla 
carta vi e scrítla la ESATTA DATA sclczionnta dallo spcltalore. 


E p UN EFFETTO STRAORDINARIO 

adatfo ad ogni tipología di pubblieo e di spctlacolo 

1M M ED LATAMENTE RIPETI HILE 

adatlo quiudi al closc-up ripelitívo, 
ma anche alio spctlacolo da scena 

NESSUNA DIFFICOLTA D ESECUZIONE 

potrete dedicarví integralmente a i la presen lado nc, 
dcttaglialemcnte ¡Ilústrala lidia confine che accompagna l' efieíto, 

che cosa riceverctc: 

IL CALENDARIO DELL* ANNO 2000 

(opportunamenle plastlfícalo per una tunga durata nd tempo) 

IL MAZZO DI CARIE BICYCLE 

(formato poker a dorso rosso) 

LA DETTAGLIATISSIMA ROUTINE 

(con tutii gli acccssoii per poicr ri pe tere l 1 clTcltc per tuito il 
SECONDO MILLENNIO) 

distribuí Lo in esdusiva da: 

LA PORTA MAGICA 
Via Dcssié 2 - 00199 ROMA 
Tel e fax. 06 - 8601702 
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OCCHIO alia PENNA 

di 

TONY BINARELLI 

ErFE'rrO: Dopü averio mescoluto T Artista coiisegna il mazzo alio spettatore, 
pregándolo di effeüuare, a sua discrezione, alcune álzate complete e poi di 
íníziare la distribuzione deile carie, una ad una sul tavolo, faccía in alto, 
invitándolo a fermarsi a suo piacimentó. 

Prima che lo spettatore inizi queste operazioni, Y artista poggia sul tavolo il suo 
biglietto da visita, sul cu¡ retro é scritla la sua predizione. 

Lo spettatore inízia la distribuzione, si ferina a suo piad mentó, I' esecutore 
richiama 1' attenzione sulla carta cosí scelta, consegna la penna alío spettatore 
invitándolo a firmare la predizione che é sul tavolo e ripreso il mazzo lascia sul 
tavolo solo: la predizione, la penna e la carta scelta* 

Solo a questí) punto afferma; " la mía predizione sarú perfetta , indicherá 
enanamente la sua caria, control!i..! " Lo spettatore legge la predizione ma 
questa recita: " OCCHIO alia PENNA ! " Alia delusa sorpresa dello spettatore l 1 
Artista replica: 

<f . r Lei con la penna é ahiíuato a scrivere , questa valia la legga t " 
lo spettatore guarda la penna e su questo trova inciso, a LETTERE D' ORO 
esattamente il nome del la carta scdta ! 

ORIGINALE e FACILE DA ESEGUIRE 
potrete dedicarvi integralmente alia presenlazione 
IMMEDIATAMENTE RIPETIBILE 
adalío quindi al cióse—up itinerante 
LA CARTA PUO' ESSERE OGNIVOLTA DIVERSA 
LA CONFEZIONE COMPRENDE TUTTO IL NECESSARIO 
PER ESEGUIRE L 1 EFFETTO 
meno i vostri biglietti da visita 

directamente a casa vostra da 
LA PORTA MAGICA 
Via Dcssic 2 - 00199 ROMA 
Td/Fax 06 8601702 
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IL TELEFONO.LA TUA MAGIA ! 



TONY B1NARELLI 


Non vi é dubbio che ¡I telefono, portable sopratutlo, oggi rappresenti uno dcgli 
ciernen ti e degli status simbol della nostra era, ecco perché I' effeüo che segue c 
up to date e rappresenta un elemento di sicuro successo ín uno spett acolo di 
cióse up, oltre tutto la sempiioítá di esecuzione, la immediata ripetitívitá ne 
fanno un p i eco lo e di ver ten te mi taco lo sempre pronto ed adatto alie piü sva ríate 
occasionh 

EFFETTO: Un mazzo di car te, regó lamiente mes col ato cd esam inata, viene 
con seg nato ad uno speltatore, insieme ad un te le fon i no, che in realtá é un 
accendino, mentre sul lavóle resta Y astuccio delle carte da gioco ed porta-carte 
di crédito in pelle. 

Lo spettatore, come da ístruzioni, inizia a distribuiré, faccia in alto le carte, e, a 
sua scelta puó accendere Y accendino in un qualunque momento della 
distribuzione; alf apparizione delia fiamma, la distribuzione viene interrotla e la 
carta su cu i si é arréstala sata quella oggetlo delF experimento, 

Messo da parte il mazzo di carte, Y Artista prende dal portacarte, che é sempre 
rimaste sul tavolo una única scheda telefónica in plástica, gira Y astuccio de i 
mazzo sul cuí fronte é riprodotta I’ ímmagine di un telefono portable, inserisce 
la scheda ncll ! astuccio e telefona alia carta..,.scelta H! 

Riaperto i' astuccio dopo qnalche istante, sulla scheda é apparsa l 1 immagine in 
miniatura della carta scelta, ! 


ORIGINALE e FACILE DA ESEGUIRE 

piltre Le dediearví integral me jite alia presen lazionc 

IMMEDIATAMENTE RIPETIBILE 


adarto al closc-up itinerante 


LA CARTA PUO' ESSERE OGNIVOLTA DIVERSA 
LA CONFEZIONE CONTIENE TU1TO IL NECESSARIO PER 


ESEGUIRE V EFFETTO 


***** 


dírritamente a casa vostra da 
LA PORTA MAGICA 
Vía Dessie 2 - 00199 ROMA 
Tel/Fax 06 8601702 
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Uno dei momenti ' dilTítiJi 1 ', dello spcltacolo di prcsligiazione e sicuranicntc I 1 ^ 
approcdo con ii pubblico ed H primo eífolto; che deve corresponderé a quede 4 
caratterislidie di eJTicacia e brevita nccesxaríe ad attrarre 1 ' altenzione e lo ínteresse 4 
ddlo spettatore. 4 


RISING CARI) PIN 

di MIKE SHELLEY 
Rou tiñe di Tony Binarelli 


Altro aspe tío 'difíidle % sopratullo nd dose up itinerante ai lavo! i, c la conforma 


4 


delta propria id entila di Arlisia inlrallcuilorr, e La immediata idenlifkuzionu deL ^ 
pubblíco di questo vostro essere* ^ 

II presente efTetlo idéalo da 11' americano MIKE Sí I ELLE Y risponde, riso! vendóle, ad 4 


entran) be queste esigcnze, per le sue seguenti caratterisíiche: 

a) L'OGGE FTO USATQ: una spüla da bavero dclla giacea, ma puó essere utíllzzata 
anche come forma era va t te; che rappresenla un ventaglío di carie da gioeo che, nell r 
ininiagmario collcttivo sono uno dei simholi dclla prestígiazionc. 

b) RAPIDITA 1 DI ESECUZIQNE: L 1 effotio completo non dura pin di un minuto* 

c) EFFICAOA E SEMPLIC1TA F DI ESECUZIONE: al forte impalto corrispondc 
una as so luía sempfidta operativa, che consente air esecutore di dedicant 
integralmente alia nascita del rapporto con il pubbüco. 
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túvolo, índica ti sao distintivo che 4 
la sua apparlencnza a! mondo dei 4 


4 

4 

4 


EFF'ETTO; L' Artista avvicinandosi 
rappresenlandone i] simbulu, conforma 
prestí giatori. 

Contemporáneamente svcnUgJia un mazzo di corte cd invita uno spettatore a 
sceglierue una ed a traUenerla. Invita poi quest 1 ultimo ad observare se la carta sceLta ^ 
é tra quelle rappresenfate nella spilla-disti ulive; al dimega dello spettatore, guarda la 4 
spiJla e da essa "sorge F , come per magia, proprio la carta sedta dallo spettatore. 4 

4 

4 
4 
4 
4 
4 
4 
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distribuito da: 

LA PORTA MAGICA 
Via Dcssié 2 - (10199 ROMA 
Teí e fax Oí 8601702 
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Grazíe alia collaborazione con ALDO 
CGLOMRINI, le lecturc-notes e le spiegazio- 
ni deí giocbi de Ha sua persona le fiera magica, 
saranno in lingua italiana. 

Dal su o repertorio desen viamo un effetto 
semplice e breve ma molto elficace: ti passag- 
gio di una moneta a tira verso la mano di uno 
spettatore, Pur essendo questo effetto un clas- 
sico, ti método di DAN h origínale, ed ha il 
vantaggío di poter essere im pro v vísate, 

LA MONETA ATTRAVERSO 
LA MANO 

LA ROUT1NE 
PRIMA FASE 

Per e seguiré questo effetto a vete bísogno di 
una moneta da 1/2 do 11 aro, e di un orologio sul 
polso sinistro. i i motivo per cui parlo delF oro- 
logío é per far notare che has tan o pochí secón- 
di per far passare la moneta attraverso la mano. 
In genere faceto seguiré a questo effetto quel- 
lo delta moneta che passa nella botiiglía. con i i 
vantaggío che il pubblico ha esa nonato la 
moneta. e non si accorge del cambio con queí- 
ia t ruceara necessaria. 

M os trata la moneta spíegate ad uno spettatore 
che avete bísogno del suo aiuto per reaüzzare 
un effetto mágico. Mettete la moneta nella 
vostra mano sin istia, con il palmo in alto, in 
modo che tutti possano rendersi como delta 
posizione della moneta. Poi chiedeíe alio spet- 
tatore di ten ere la sua mano destra con il 
palmo verso il basso, non appena lo ha falto 
poggiate la moneta su I dorso della sua mano. 
Invítatelo poi a metiere la sua mano sinistra, 
palma in alto, sotto la mano destra, ad una 
distanza di circa 15 cm. 

j- 

SECONDA FASE 

Una volta che le man i dello spettatore sono 
nella posizione voluta, r¡préndete la moneta con 
la vostra mano sinistra. Chiudete il pugno, 
girando il polso, facen do si che íl dorso sta verso 
L alto* A questo punto, con la mano destra rén¬ 
dete visibile il vostro orologio, sollevando la 
mantea, ed in questo stesso tempo pórtate la 
moneta nella posizione della HEÉL-GRIP 
(owero alia base della mano), fuori dal pugno e 
trattenuta solo dalle dita (FlG.i), Chiudete la 
mano destra a pugno con Fíndice esteso* 


Fig. 1 


TERZA FASE 

Dirígete la mano destra verso la sinistra, in 
modo che Je due mam si toce hiño ed affe ma¬ 
te: ‘"...non cí vorranno piü di 15 secón di.,/ 7 e 
questo motiva la posizione del vostro dito 
indice, E nello stesso tempo P indice va ad 
indicare il quadrante del vostro orologio. II 
pollice ed íl medio destri si toccano tra loro. In 
questo momento rigirate la mano sinistra per 
r i portar la nella sua posizione origínale, owero 
si rovescia con le dita verso Y alto e verso di 
voi e nello stesso tempo i i pollice ed ¡1 medio 
destro prendono la moneta che era nella mano 
sinistra (FIG.2), 


Fig. 2 



Non appena la moneta é stata, segretamente-, 
presa dalla destra, pórtatela alF ímpalmaggíü 
poste rio re sul dorso della mano destra, 
Mentre la mano sinistra seguita ad avanzare di 
una 15 di centímetri, rappresemando una otti- 
ma misdirection, in quemo lo spettatore non 
potra seguiré il movímento di entrambe le 
maní. Ed alia fine la mano destra che impalma 
la moneta sará palmo in alto* 
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FASE 4 

Spostate la mano diestra, sempre palmo in alto, 
verso le due maní dello spettatore e come Su¬ 
strato nella FIGURA 2, la vostra mano destra, 
prende la destra dello spettatore. 
fl fatto di metiere la vostra mano sopra quella 
dello spettatore costituisce una oí tima copei- 
tura per la m o neta che si trova alf impalmag- 
gio del dorso. 

Foi aprite la vostra mano sinistra, simulando 
la presa della moneta sulla punta delle dita, 
ritentre questa stessa mano va sopra la sinistra 
dello spettatore * come nella figura 3 « fate 
finta di íar penetrare la moneta attraverso il 
dorso dalla mano dello spettatore e nello stes- 
so momento la destra rilascia la pressione delF 
impalmaggio. 

Di conseguenza la moneta cadrá tiel palmo 
della mano sinistra dello spettatore, come se 
avesse attraversato la mano sinistra* 

Si tratta di un effetto veloce, sorprendente e 
co mp] e ta me n te i inp rov vi sa t o. 

(Tratto da THE VERY BEST YET.) 



UN LIBRO E MEGLIO 

Lo scaffale 



THE CARI) MAGIC of NICK 
TROST 

Auto re: NICK TROST 
liditoro: L & L PUBLISHING 

336 pagine, per un volunte di formato cm 16x21, 
rilegato con sovraccoperta a colorí. 

NICK TROST é ben noto per la sua notevole 
ere ati vita in effetti con te car te da gioco di 
semplice e díretta esecuzione, dove la sottí- 
gliezza degli aecorgimenti va a sostituire tecni- 
che astruse e talvolta inútilmente difficilí a 
umo vantaggio della ese cu/ion e e della spet- 
t a col anta delt + effeüo stesso, 

Questo volume contiene ben 122 de¡ suoi 
effetti mígliori. piü inolte varían ti agí i effetti 
stessi proposte da altri esecutori. La gran 
parte del mate ríale proposto, común que ri visí¬ 
talo e riscritto per ü libro é tratto dalla colla- 
borazio nc di TROST con la rivista THE NEW 
TOPS, iría molto é anche nuovo ed inedito, 
come moltí glí effetti. che so no statí, in passa- 
to, commercializzati anche ad un prezzo supe¬ 
riore a quelli del libro síesso. 

Vari gli argomen ti tratta ti quali: Coincidenze - 
Rivelazioni - Caite Chiavi - Mazzi speciali - I 
4 Assi - Dimostrazioni di gioco d’azzardo - 
Effetti ESP etc*.., tra i gSochi descritti spiccano 
per interesse: Doppio Pinna coio. 11 Poker da 
18 caríe - Vísione Bendata. 

La chiara dcscrizionc degli effetti aiutata dalle 
161 illustrazioní di J.K, SMITH aiutano il let- 
tore ad impadromrsi degli effetti descritti ira i 
quali sí a ¡'esperto eardícian, che il neofita pos- 
son o sicuramente trovare materia le da inseri¬ 
ré súbito nel proprio repertorio per variarlo 
ed ampliarlo. ínsomma un libro per tul ti. 

Se la edito ría americana seguita a produrre senza 









RECENSIONI 


soste, que!lo recensíto é uno dei miglíori det 
periodo, anche que lia italiana non a da rneno, e 
quíndi: 

MANUALE TECNICO 
di MAGIA 

Olí re 100 gíoehi di prestigio per principian ti 
ed esperti 

Autore: STEFANO MACRI MAS! 

Editare: IL CASTEELO - MILANO 

160 pagine, nel formato di cm 16 x 24 con coper- 
tína a colorí. 

Un volumc. reperibile in librería, che, come recita 
il sottotitolo, contiene 1GÜ effetti magici. adatti sía 
al principiante che al píü esperto, Ed mfatti 
l’Autore: STEFANO MACRI MASE un “vec- 
chio" amico ed uno dei personaggi piü attiví del 
CLUB MAGICO ITALIANO di BOLOGMA 
ha profuso in questo libro la sua pluriennale espe- 
rienza di prestigiatore, esecutore e si odioso* 

Il libro, suddiviso in quattro partí fondamentali, 
nelia prima, di circa 20 pagine, esa mi na sotlo un 
profilo, storico, psicológico e técnico, alcuní degli 
ele me mi di base delía prestigian tone, 

NeJla secunda, denominata GIOCHI FACIL!, 
una serie di effetti che posson o essere appresi da 
chiunque senza gran di difficoltá, 

Neiia tena, GIOCHI DI MEDIA DIFHOOLTÁJ 
lellore viene aecompagnato all apprendimento di 
una al Era serie di effetti di maggiore impegno* 
Nella quarta* GIOCHI PER ESPERTE gli effetti 
describí richiedono una preparazione e deUe attrez- 
zature professíonaU, ed una piü profonda eonoseen- 
za de lia sce na e de i lo spett acolo in genere. Gli 
effetti descrilti in queste quattro sessioni spazíano 
in tuno ü campo delta prestigiazione, dalla cario- 
magia al close-up, dalla magia gene rale alie gran- 
di illusioni, Descnlti con testi concisi ma esaurien- 
ti corredati dalle necessarie e chiare illustrazioní. 
Ne31' appendice invece dopo una breve biografía 
italiana essenziale, sono indicad i príncipalí 
Circo! i e le maggíori Cuse Magichc italiana* 

Un volunte quindi che per il neofíta rappresema 
una introduzione completa per il mondo delta 
prestigiazlone; per i piü esperti, olíre al valore 
collezionislico, un modo per rinfraseare la 
memoria e riscoprire degli effetti di tubo valore* 
In chi usura i complímenti alF Autore ed alF 
Editorc per un opera che, sicuramente, amcchi- 
sce la moderna bibliografía italiana. 


Per espera i.nvece le due opere che seguono e che 
sono come di consueto la promanazione del 
CORSO PROFESSIONALE DI PRESTIGIA' 
ZIGNE DI SAN MARX I NO DI CASTROZZA 
IV Edizione 1998. 

CORSO DI PRESTIGIAZIONE 

SAN M A RUNO DI CASTROZZA 1 9S 

Autor3: GIUSEPPE BONOMESSI,VANNI 
BOSSI, CLAUDIO PIZZUTI* VINICIO 
RAI MONDE e FERNANDO R ICC ARDE 
Editorc* LA PORTA MAGICA * ROMA 

150 pagine* coperlina in brossura nel formato di 
cm 16 x 24, 

Come di consueto, in occasione dei3a manífesta- 
zione di SAN MARTIN O di CASTROZZA, 
LA PORTA MAGICA edita i libri di testo che 
vengono regalati ai partee i pan ti, i cui conte ñutí* 
oltre a rappre sen tare la base su cui gli Autori 
Relator!, sviluppano le loro lezioni, servono poí 
durante il corso e successivamente a casa agli 
al lie vi per approfondire e ricordare gli argo- 
menti trattatE appresi e studiati. 

Ma non é solo un libro indirizzato ai partedpantí 
in quanto e per gjii argomemi trattati e per íl lavo- 
ro svolto dair Editorc e sopratutto dalla ediling 
SILVIA NICCOLETTI, un volume per tuttí che 
illustra, spazíando da un argomento alF altro tec- 
níche ed effetti che pos so no essere appresi da 
quahmque iettore, 

GfUSEPPE BONOMESSE ha trattato i Ilustrán¬ 
dola con sel effetti* íl tema della magia per bam- 
bini, argomento di attualitá e di forte risconlro 
commerciale, ma con scarsita di testi sulF argo¬ 
mento c quindi di pardeo lare interesse per coloro 
che di questa si occupano o intendono oocuparsi. 
VANN1 BOSSE facendo appello alia fantasía, 
alia creativitá ed alie capacita tecniche che lo 
contraddistinguono é andato alia rícerca di nuovi 
te mi ed effetti per un close-up moderno e d’ 
avanguardia* E visto Y interesse che questo argo¬ 
mento riscuote. !’ utilifá di questi ínsegnamentí 
é sicura. 

CLAUDIO PIZZUTI, la cui ricerca e capacite! 
ese cu tí va spazia dal close-up, alia sce na al menta 
lismo si é addentrato nel mondo dello mvisíbile, 
do ve cose ed oggettí sembrano muoversi animad 
da vita propria. Ancora un argomento ed una 
serie di effetti a forte impatto. con una trattazio- 
ne completa e capace di dotare íl Iettore di 
nuove frecce nel proprio arco esecutivo* 
VINICIO RAIMONDI, uno dei grandi della 
prestigiazlone italiana ed internazíotiale, ma non 
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solo esecutore, ma appassionato studioso e 
ricercatore della storia de lia magia, traed a, íni- 
zialmente un panorama biográfico deglí Artisti 
italíani del XX socolo. 

Poi porta il lettore nel mondo straordinario della 
mampola/íone da scena con due dei suoi cavalli 
di battaglta le carte da gioco e le sígarette. 
Chiude poi con un grande dassico, che ved i amo 
sempre meno sus nostri paleoscemci: GLI 
ANELLI CINES!, consentendo al lettore di 
inserirlo nel proprio repertorio. 

FERNANDO RICCARDI. l\ decano della pre¬ 
stigia/tone italiana, che nei lunghi anni di espe- 
rienza e di Presidente del!' LB*M. italiana, ha 
incontrato tutti i grandí personaggí che comano, 
raccogliendone e collezion andone esperienze, 
libri e giochí. Nella sua írattazione accende lo 
spot su un argome uto poco trattato, poco usato e 
su cui non si trova molto nelfe anua le letteratura: 
gil effetti con il mazzo di carte ESR evídenzian- 
done ü valore ed il forte poten/i ale di sport acolo. 
Dando cosí ai lettore molí i nuovi ciernen ti per 
arricchire le proprie esibízionL owiamente con 
una serie di effetti nuovi o rivísitatL completa¬ 
mente diversi da quelli che sta desenvendo su 
QUI MAGIA, neUa rubrica IL REGALO 1998, 
che é appunto uno speciale mazzo di carte ESP. 

A ME GLI OCCHI í 

Autore: TONY BINARELLI 
Edítore: LA PORTA MAGICA - ROMA 

63 pagine, in brossura. nel formato di cm 16x24 

Anche questo il volume de lie relazioni di 
TONY RINARELLL alia IV edízione del 
CORSO di PRESTIGIAZIQNE di SAN 
MAR TINO DI CASTROZZA, dove I 'Autore 
íratta un argomen lo, nella parle leonca, presso- 
che nuovo per 1.a edí loria magica: owero la vatu- 
lazione e lo studio deüo spcltatore e dei ptibbli- 
co in genere attraverso i! su o aspetto ed i suoi 
atleggiamentL In altri termini uno studio sul lín- 
guaggio del corpo applícato alia prestigiazione. 
Nella parte pratica i n vece, oítre a di mostrare la 
applíeazione dei principi esposti, alustra, in det- 
tagl it>, la esecuzione técnica e la presentazlone 
di malte delle sue recent i creazíoní origjnalí. 

O ri vi sita a leu ni effetti e mezzi dassici, come 
ale une tipologie di mazzi trueca ti, aggiomando- 
ne l’uso e la composizione, 

A 1cuní deglí effetti desciittí dalF Autore, sono 
fácilmente costniibili o reperibili presso le Case 
M aciche, per cui il lettore potra a vera il vantag- 
gio di comísceme l’ esecuzione e la utílizzazíone. 


prima d "inserirlo, eventual mente, nel proprio 
repertorio. 



i MACHI DELLA DOMENICA 

G. GENTILE 

Signare e Signori sono arrivatí i veggenti, 
Qualcuno, t raime che loro stessi, pote va preve- 
dere una affluenza cosí maestosa su tutte le 
retí ? Forse no, V única cosa si cura mente pre- 
vedibile era V indecenza delle loro performan- 
ces (oltre che dei loro look ricavato probabil- 
mente da una svendita degli abit i da seena di 
un circo fallito negli anni ‘70). 

L’mutiíitá dei loro díseorsi c delle loro afferma- 
ziom condite da una scoordinazionc grammuti- 
cale pratica mente senza ugualñ gi& da troppe 
domeniche MAURIZIO CGSTANZO cespita a 
BUONA DOMENICA (GANALE 5) una 
natrita schicra di "maghi e veggentí” e da quel 
momento ogni italiano (compresi coloro che 
gíi hanno regálalo lo sttpendio) ha capito che 
per fare il "mago” bisogna essere do latí di: 
D1SLESSIA CONGENITA 
CERVELLO DiSATTIVATO 
COSTOME DA BATMAN 
(ma anche que 11 o dell’Uomo Ragno é ídoneo) 
CATALOGO DI ATTREZZI MAGICI PER 
DIMOSTRARE I POTERI 
CLIENTELA ASSOLUTAMENTE PRIVA 
DI BUON SENSO, MA NON DI DEN ARO 
(sonogradíle le tredicesime) 

Con questo voglio dire che finche i sopracitati 
"maghi" di cui non faccio i nomi (vedi n.d.r. al 
termine de 11" artícolo) si 1 ¡milano a borbollare 
parole senza senso, a míschiare sos tanza mere- 
dibili (per la cronaca; peb di capra marínala, 
laite di vecchia balbuziente, unghie di drago 
trítate e chi piü ne ha, piü ne metía) il proble¬ 
ma per noi ¡Ilusión isti non sussiste. Ma quando 
entraño in seena aitrezzi da prest igiatore utiliz- 
zati nel pió scorretto dei modi (sta per noi pro- 
fessionisti e diletlanth che per Fignaro cliente 
pagante ) allora le cose cambia no. 




















RECENSIONI 


ln un solo mese di esibizíoni da brivido sono 
stati lene raímeme rovinati i seguentí effetti: 

* la sedia ele tt rica 

* 1'anello nel portachíaví 
41 ii lavo lino spiiítíco 

* varis sea tole per produzíom 

* mezzo catalogo di COLLECTORS WOR- 

KSHOP etc. ‘ 

Come femare un si mi le scempío? Da chr i 
suddetti 'niaghP hanno acquistato glí attrezzi? 
Per limitare esibízioni fu tu re, chi si offre di 
ti o i spon tañe a mente per b rucia re i loro librí? 
(Sperando che abbiano gíd finito di colo- 
rarlí Mí). 

Neí frattempo i “maghr continúan o il loro viag- 
gio televisivo, eccoli quindi a SAN REMO in 
occasione del recente Festival della Canzone 
d avan ti alie te leca mere di GANALE 5, a 
DOME ÑECA IN (RAI UNO) contro POLI DO¬ 
RO, a GE O & GEO (RAI TRE), a TARGET 
(GANALE 5) per tutte le previsión! del 1997, 
naturalmente sbagliate; meritavano común que 
u n pre mi o per ave rl e sbagliate f l I TE !3! 

Largo ai “veggenti” dunque, speraudo che 
pero anche loro faccíano largo a! piü presto! 
“A SUA VOLTA" 

Tornando alia “magia", quella che piace a noi, 
naturalmente, in questi mesi segnaliamo il ritomo 
di SILVAN con un progranima speciaíc dal Teatro 
Aristón di SANREMO (RAÍ UNO). 

Successi va mente uno degli eífetli proposti duran¬ 
te quella se rata (PRE-DECK ABILITY per la 
cronaca) é sí ato ripetuto, sempre da SILVAN, a 
DOMENJCA IN (sempre RAI UNO), dove é 
riuscito un po 1 me no bañe, 

Continuano. invece, i successi di RAOUL 
CREMONA a MAI DIRE GOAL, SCATAFA¬ 
SO O : e FUEGO (tutti su ITALIA UNO) e le 
apparizioni di EDO ARDO PECAR a CI 
VEDI AMO IN TV (RAI DUE). Mentre 
ALEXANDER, dopo i! gradito ritorno, ha porta¬ 
to la sua magia a FUEGO (ITALIA UNO) e 
TAPPETO VOLANTE (TMC). 

AURELIO PAVIATO, dopo le púntate di 
G1AO MARA, é tornato al MAURIZIO 
COSTANZO SHOW (GANALE 5), in una 
ser ata dedicara alia fortuna, HERMY ad 
AFEARE FATTO (GANALE 5) continua ad 
animare le tele ven dite te le vi si ve e V emergente 
WALTER ROLFO si esibisee in ogni púntala di 
lOOMILÍON l PIÜ IVA (RETE 4). 

Infine su RAI DIJE é tornato TONY B1NA- 
RELL1 a MATTINA IN FAMIGLIA (dove era 
stato ospite, lo scorso anno, per parece hie punta 


te) presentando oltre ad un origínale effetto, 
l’edizione 1998 del CORSO DI PRESTIGIA- 
ZIONEa SANMARTIN O DI CASTROZZA, 
N.dx: I nomi dei “maghTveggentG.ospiti gratuiti 
di RUONA DOMEN!CA di GANALE 5, alme¬ 
no quelli che abbiamo visto sono ANTONIO 
BATTISTA -13 mago di ArceJla - che quaíche 
tempo fa, era socio ed assiduo frequentatore di 
alcuni circoli magici, nazionali e locali, 
GABRIEL e OTF.LMA, notí anche per i loro 
annunci pubb lid tari su giomali specialízzati e 
non dove promettono, ad ignari ed ignoranti 
clienti ogni sorta di miracoli, millantando pote- 
ri paranormali di tutti i tipl. 

Mol.tt personaggi di questa categoría sono anche 
noti alia cronaca ñera, per sentenze di tribu na le 
di tr ib únale che con ferina vano truffe e circón 
venzíone d‘ inca pace, alcuni di loro, stando alme¬ 
no alie ero nadie dei giornali, hanno visítalo, pur- 
troppo per poco tempo, anche le patrie galera 
Che cosa possi amo iare noi prest i gi.ato ti contro 
questo nuovo scempío televisivo della nostra pro- 
fessíone: 

a) Contro la televisiones Pratícamente niente, e 
questo un nuovo esempio di “í rash-í ele visióne 
ci displace che si a proprio MAURIZIO 
COSTANZO, uno degli uomini piü col ti e 
capad del panorama del lo spettacolo e della 
lelevisione italiana, a “cantare” questo inno 
alia non-professionalitá. Guando invece pro¬ 
prio luí, quando é stato nomínalo direttore di 
GANALE 5, m una lunga intervista sul quoti- 
diano LA STAMPA di TORINO ave va dichia- 
rato; “.,.11 mió GANALE 5 sar& alPmsegna 
della professionalitá,..’’ Auguri ! 

b) Contro í niaglii veggenfi. Molí o e piü esa tí a- 

mente: 

1) Ribadire, cosían temente, ed in ogni occasto- 
uc, pubblica e prívala, il nostro ruolo e la nostra 
professione di PRESTIGIATORL professíonísti 
de3lo spettacolo. alia parí di cantanri, attori. bal- 
lerini etc,,,. 

2) ”Sput tañare 1 ’, in ogni occasione, “maghi e 
veggentr di ogni tipo e genere. 

3) Invitare, con lorza, i vari circo!i magici, che Ii 
hanno come soci o che da essi vengono frequen- 
Lath ad espeUerü ed allontanarli dalle loro riu- 
nioni. Non 1 requemare e se possihile allontanare 
quei prestigia tori che si professano loro amia. 

4) Bo i cortare, non effetíuando acquistí, que lie 
Case Magjche che ven dono, anche a questi per- 
sonaggi, senza discern í mentó, qualunque tipo 
di attrezzatura. 
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IL RITORNO 
di 

ROBERTO 

GIOBBI 

age $ ¡ft $ ¡g; :+-• ■■■■ sjc ijf ¡jí $ "í sCr ¡fr "je 4: 

LA CARTA 

nel 

PORTAFOGLIO 

PREMESSA 

Olí elementi utilizzati in questa matine sono stan¬ 
dard, ma i detíaglí di prese malsone e método, e 
sopratuno la loro combinazione seno originali, II 
grande prestigíatore gállese TREVOR LEWIS 
ha usato un método simile a que lio quí descinto 

EFFETTO 

Dopo qualche momento di "situafíon comed y' 
la carta firmata dallo spettatore riappare in una 
busta chiusa dentro i i portafogli, 

OCCORRENTE 

- Una mazzo di carte. 

Un portafoglío tipo BALDUCCI o KAPS, 

- De lie bus te prepárate, 

■ Un certo numero di banconote da 10.000 líre da 
metiere nelF apposito scomparto del portafoglío. 
L'ídea é que! la di far ere de re che ci siano moltí 
sol di al ['interno, anche se potete modificare il 
numero delle banconote a vostro piacímento. 

PREPARAZIONE 

Mettete il portafoglío prepáralo con la busta 
nella tasca interna siníslra delta giacca (Nota 1). 

METODO e PR ESE NTAZI0NE 

1) “lo son o convínto che questo effetto sará ü 
vostro preferito st asera. Fate niolta attenzione 
perché potete víncere 100.000 líre. Lasciaíemi 
spiegare cosa dovele fare.“Préndete it portafoglío 
dalla tasca sinislra e moslrate 3e banconote, poi 
rimettelelo a posto, NelFmserirlo nelía tasca tíra¬ 
te fuoii la linguetta guida che sen-irá a carleare la 
carta scelta nello scomparto chiuso con la zip’\ 



¡1 vanlaggio di que si a presentazíone e che ií por 
tafoglío viene preséntalo come “contenítore di 
banconote'" che verranno vi me. Questo evita 
che lo spettatore arríví in anticipo alia conciusio- 
ne che la sua carta possa trovara all interno del 
portafoglío. Questo succede spesso se il portafo- 
glio viene tírate» fuori sollamo alia fine del gioco 
sen/a che si a stato utilizzato in prece de n/.a, 

2) ('hiedete ad uno spettatore di meseotare il 
mazzo, Riprendete le earte e, nelPeseguire un 
rápido miseugiio neí cavo de lia mano (Nota 2), 
eseguite una plegatura de! Pul tima carta (Nota 

3) , Fate scegíiere e firmare una carta (É preferí- 
hile usare un pennarello indelebile verde perché 
ben visibile sia sulie carte rosse che sulla caite 
nere). Nel rimetiere la carta nel mazzo, dovrete 
posizíonare la chiave direttamente sopra la sed- 
ta, possíbilmente a eirca tre quarti dalla cima del 
mazzo. Per armare a questa posizione si puo 
usare una semplice Swíng Cut (Nota 4), 

3) La seguente “pseudo-spiegazione” é usata per 
portare in modo elegante e ságrelo la carta soel- 
ta in cima al mazzo: “Per vincere le camomila lúe 
deve tagliare ií mazzo in quattro pacchetti, e poi 
sceglieme uno. Se que lio che ha scelto contiene la 
carta che hai scelto e fírmalo hai vinto la posta 1 ". 
Per spiegare meglio quello che State dicendo* 
tagliate il mazzo sul tavolo in quattro mazzeui: il 
primo quarto é posíztonafo nella posizione “A’ : , 
il secundo in “B”, quíndi tagliate alia chiave e 
mettete questo mazzetto in posizione “C”. Vi 
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resta in mano Ful tima parte del mazzo* con in 
cima la carta scelta, che poggerete nella posízjo¬ 
ne “D" (Fig.l), Prima di lase tare questo ultimo 
mazzetto siil tavolo, guárdate la prima carta, 
quella scelta (5)* 


i C B 


Guárdate lo spettatore mentre raecogliete i 
mazzeüi da destra a sinistra e contemporánea¬ 
mente demándate: “Vi sembra abbastanza 
semplice?'\Lo spostamento delPattenzione 
dello spettatore dal mazzo che a vete appena 
finito di assemblare, é sufficiente per copríre 
rimpalmaggto del la poma carta nella mano 
destra* Probabilmente la técnica migliore in 
questa situazione é queüa dcscriíta da DAI 
VERNON in “SELECT SECRETS^ pag* 7 
con il nome di “Topping the paek'\(ó) ed é 
quella che ufilizzo e descritta in CARD COL- 
LEGE VoL 2, pag. 273, 

4) Mentre lo spetíatore tagiia i i mazzo i n quat- 
tro T prende-te Ü portafoglio. carteando la carta 
impal mata nello scom parto del portafoglio 
ehiuso con la lampo* Sottolineate 1.a vostra 
aziome dícendo: “Vúrrei daré i soldi ad una 
persona di Fiducia.... leí ciara queso soldi a chi 
vmee!' . Dale ü portafoglio ad uno spettatore. 

5) Fate scegliere alio spettatore uno del qualtro 
mazzetti, Prendóte quelio indícalo e, guardan 
do la faccia de fie carie (soltanto voi), dite: 
“Naturalmente puó cambiare mazzetto,*,* se 
vuoie’ 1 Cominciate a distribuiré le carie faccia 
in aito su! tavolo, in fila vertí cafe, come m estra¬ 
to nella Figura 2. Di volta in volta guárdate la 
carta prima di. girarla faccia in alto su I tavolo, 
Questo deve daré limpressíone che State cer¬ 
cando la carta scelta che si trova ira quelle che 
a vete ín mano, Ad un ce río punto dopo a ver 
visto la faccia di una carta, lingendo che si trató 
di quella scelta. úsate una grossoiana forma di 
misdirection e trasferite ia carta in fondo aí 
mazzo. senza mostrarne la faccia. Continúate a 
distribuiré fino a che non avrete in mano che 
solo due caríe. Gírate ve lóceme n te la prima 


carta e* tenendola squadrata con quella sotto, 
poggiatele entrambe su!, tavolo su que líe gih 
distribuite* Tutto cid é terribilmente ovvio, ma 
cércate di personalízzare il pió possibíle questa 
fase in modo da creare quelF atmosfera fra il 
comico ed il patético che enfacizzerá !’ ultima 
fase d e II a routine. A nn uncí a te trionfa Intente; 
“Mi displace la sua carta non é ira queste!'’. Lo 
spettatore si a tíre ti era a farví notare che non é 
s tupi do e che ha visto la carta che avete cerca to 
di nascondere. Ora arriva un punto importante. 
Prende te la carta faccia in basso ed eseguite 
una “falsa chiamata' 7 (miscall), dovrete cioé 
indicare ia carta che avete in mano con quella 
scella che avete visto prima di impalmarla: “La 
sua carta era il tre di cuoriFate una pausa. 
Appena lo spettatore ammette che proprio 
quella é la sua caria, sfoggiate il migliore de i 
vostri sorrisi e gírate, in alto la carta che a vete 
i ti mano, mostrando che si tralla di una carta 
totalmente diversa: “Rene son o lieto di dirvi 
che questo non é i! tre di cuori!”. 

6) Mostrate agí i spettatori che la caita non si 
trova in nessuno degli altri mazzetti, quindt 
aggi úngete; “ leri qualcuno ave va scelto il tre di 
cuori, ed i o ho per so 100*000 lire, Pe reí 6 mi 
sono deno. questo non pub accadere di nuovo. 
Eeco perché ho messo.,** il tre di cuori...,daIT 
Ínizio.„.nel..,. í '. Cominciate a cercare il portafo¬ 
glio ín tasca, fino a che non vi accorgete che lo 
sta tenendo un al tro spettatore. Lasciate che 
quest 7 ultimo apra il portafoglio, o meglio che 
esegua la prima fase dell 1 apertura. Quando 
arriva alio scomparto con la zip. fatevi restituiré 
il portafoglio e mostrate che la carta firmata si 
trova in una busta chi usa. “Ció che non capí seo 
é come questo tre di cuori abbia la sua firma !'\ 
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La mia idea di usare la busta sigillata per la 
carta nel portafoglio di BALDUCGI/KAPS c 
íspirata alfa carta nel! a busta sigillata di PAUL 
LE PAUL (7), 

Com mentí 

Esistono decine di mctodi.. piü o meno validu 
per eseguire questo effetto. Que lio che vi ho 
proposto é da me utüizzato professionalmente, e 
infatti vengono úsate una serie di sottigliezze che 
csaltano l’effetlo e riducono la técnica al mínimo 
indispensabile* 

Per quanto rigitarda lo spett atore e da notare 
come questo sía coinvolto dall inizio del gioco, e 
súbito in maniera forte, Infatti vengono mostrad 
i soldi che potrebbe vincere; in questo modo la 
sua attenzione sará alta per tutto ti tempo. Ma 
non solo la situazione díventa tragi-comica 
quando il prestigialore in modo alquanto malde- 
stro, finge di avere sbagliato e prova a nasconde- 
ve ía carta sotto le altre, e cid é possibile propiio 
per i soldi in palio. 

Da un punto di vista técnico la routine non pré¬ 
senla alcana dífficoltá. Solo Pmipalmaggio 
potrebbe crearvi qualche problema, ma é coper- 
to da una buona misdireefion. II contrallo della 
carta seelta dímostra Putilizzo professionale: non 
si corrono rischi inutili ed anche una separazione 
troppo grande potrebbe rovinare 3’eífetto. 

Ií consigliu che diamo é quello di leggeie la rou 
tiñe descritta anche se pensate di non metterla ¡n 
p rauca. perche anche in queste poche righe, 
ROBERTO GIOBBI, riesce a trasmeitere ií sao 
modo di tare magia in modo professionale* Chi 
ha letto i suoi íibri sa quanto questo sía vero, chí 
lavara con un vero pubblico sa quanto questo si a 
importante. 

Note: 

L Cfr. “ROBERTO GIOBBI on the LE PAUL 

envdope set, 

Z Cfr. Tí attato di Técnica Cartomagica VoLl, pag. 14 

3. GIOBBI con sigila di ese gu i re la plegatura 
della carta come nel suo CARD COLLEGE 
Vol. 2 f pag 348, ma in questo effetto si pao usare 
qualsíasi carta chi ave. Per una técnica simile a 
queda di GIOBBI, Cfr. HLIGARD & BRA- 
RUE, EXPERT CARD TECHNIQUE, 44 The 
single card bridgeC pag 13, 

4. GIOBBI ufilizza la sequenza descritta in 
CARO COLLEGE Vol L, pag.138, do ve il posi- 
/ \ un a mentó della caria seelta sotto la carta chia- 
ve awiene sempre con uno Swing Cut, ma l'a- 
zione, agí i occhi del lo spettatore* é copen, a da 
una buona mísdirection, 

5. Potrete usare qualsíasi occhiata (giimpse). 


GIOBBI utílizza queda descritta in CARD 
COLLEGE Vol.2.. pag 335, ma la técnica descrit¬ 
ta da LAMBERTO DESIDERI sul TRATTA 
TO DI TECNICA CARTOMAGICA Vol. L 
pag, 116, funziona altrettanto bene* 

6. Cfr. anche D AI VER NON, “Top Palm”, 
FURTHER 1NNER SECRETS of CARD 
MAGIC. pag 135, ERDNASE, 'Tmpalmaggío 
da sopra, V ESPERTO AL TAVOLO DA 
GIOCO, pag 89, REVELATIONS**, REVEA- 
LED, pag. 186, 

7. Cfr. THE CARD MAGIC OF LE PAUL, 

pag, 213* 

(Iraduzione, adalta mentó e note FRANCESCO 
DI LUCIANO), 

L'Autúré 

ROBERTO GIOBBI, cui c stata de di cata la 
copertina de i m. 6/94 di QUJ MAGIA, é nato in 
Svizzera* dove vive con la moglie e due figli, ed e 
riconosciuto per essere uno dei grandí Cardícian 
del lo attuale panorama intemazionale* É sí ato 
anche ira glí istiuttori delía prima edizione del 
Corso Professionale di Prestigiazione di San 
Martí no di Castrozza 1995. 

Tradunore in inglese, tráncese tedesco e spagno- 
la de He opere di ASC'ANIO e TAMARIZ, ha 
se ritió mol ti íibri. tra cui ricordíamo: The 
Cardmanship of ROBERTO GIOBBI (1985). A 
Gamblers Drcam (1986), Card Síories (1986), 
Fantasía in As-Dur (1987), Caidperfect (1987), & 
ROBERTQ-líght (1988). Collaboratore dclle 
maggiori riviste magiche mternazionalL come 
Pabular, Arcane, Journal de La Prestidigitador 
Magíc. Magische Welt, Hocus Pokus, Qui Magia* 
Magical Art Journal, ed inoltre iré video nel 1988, 
Ma i suo i Iibri piu importan!], tradotti in inglese, 
tráncese, spagnolo e tedesco sono sícuramenie: 
CARD COLLEGE VolleZ dove, nelle comples- 
síve 500 pagine, GIOBBI svíluppa il piu completo 
corso di cartomagia che sí a mai stato se riño. 

1 due volumi di CARD COLLEGE, sono svi- 
luppati come un vero e proprio corso adatío 
si a ai neofiti che ai pi ü espertL in quanto 
ROBERTO ha selezionato solo le migliori íec- 
niche e manipolazíoni tra miglíaía di Iibri su 
questo argumento. 

Una vera e propría opera enciclopédica sulla 
cartomagia* con testi chiarissimi corredati da 
migliaia di ¡llustrazionú 

Appassionatosi di prestigiazione fin da ragazzo, dal 
1973 aI1198S l'ha vissuta come hobbisla, in questo 
ultimo anuo é passato al professíonismo; dopo 
essersí aggiudícato íl secundo Premio Mondíale di 
Cartomagia del &>ngresso F*I,S,M. di que3l/anno* 








MENTALISMO 


UNA PREVISIONE VINCENTE 

MAC» INI 


PREMESSA 

Su MAGIC INFO una r i vista inglese di prestí- 
giazione pubbfieata dalFlntern aliona! Magíc 
Studios Vo! 2 n.9 del bimestre Sett/Ott 1975 
verme pubblicato un effetto che aveva la chiave 
nei numeri da uno a sei e su sei nomi di cani che 
iniziavano con le stesse cifre con cu i iniziavano i 
numen. Des ¡duro riportarlo usando lo stesso 
criterio di soluzione e cioé indicando i numeri e 
i nomi deí cani cosí come vengono citati in lin 
gua inglese, Sara age volé adopera ib anche per 
chi non ha cortoscenza perfeüa della lingua, 
perché rendo no Feffetto meno comprensibile 
alia platea. Se poi si vuole adottare la lingua ita¬ 
liana sará agevole, per ch hinque legga la deseri 
zione creare una propría chi a ve r ¡solutiva. II 
suo créalo re é íl pr es ligia tore MAGIN I, 
EFFETTO 

6 carie, ognuna con un no me e una figura di un 
cañe, son o date e falte mescolare da uno spef- 
tatore, a cus é chiesto di nominare il favorito. 
L’esecutore glí consegna una “prevísione" e la 
razza dei cani eoncorrenti é preséntala dallo 
stesso spettatore che sillaberá le leüere del 
nome del favorito della corsa. La successiva 
carta é dichiarata la vi n cítrico, inutile di re che 
la prevísione delfesecutore risulta corre tía. 

OCCORRENTE 

6 carie con la figura di un cañe su ognuna (fig, 
!) in aggiunta ogni cana porta il nome del 
cañe. Vi occorreramio 6 striscíoline di carta, 
con un difieren te nome su ciascuna per prepa¬ 
rare la vostra Aprovisione''. 

SECRETO 

l nomi usa ti per i cani son o statí scelti per una 
ragione partí colare, Noterete i n fallí che le 
prime 2 le Itere di ciase un nome sono quelle di 
■ un numero compreso da uno a sei; 

ON E (uno) ON-AWAY (6 leüere) 
TW~Ü (due) TWISTER (7 le Itere) 

TH-REE (tre) TH-UMBS-UP (8 leüere) 
FO-UR(quattro) FO-XH UNTER (9 leüere) 
Fi - V E (cínq ue) FINAL ELI N G {10 le itere) 
SI-X (sei) SIMPLE SIMON (11 leüere) 

Nótate anche che ciascun nome che si succede é 
di una lettera piü lungo di quello precedente. 
Questi 2 fatti semplíficano il trueco, ed elimina- 
no qualsiasi lavoro di memoria delFesecutore. 
Metiere le 6 stríscíoline di carta nelle varié 
tasche, ricordando dove si trova ciascun nume¬ 


ro, cosí eché la ^prevísione” nehiesta pud esse- 
re localizzata fácilmente. 

ESECUZJONE 

Date le carie alio speüatore per inescolarle. 
Rice vendóle indietro, pone te le a ventagíío 
cosicché i nomi sono visibili, mostratele alio 
spettatore e chiedetele di nominare un cañe 
come il favorito della corsa. Falto ció, date 
un’occhiata inmando a contare da sopra del 
mazzetto dal 4Í numero” che vi suggerisce il favo¬ 
rito nomínalo. Per esempío. se nominasse 
“THUMBS UP'\ darete un'occhíata alia terza 
carta da sopra; questo é il cañe per la vostra 
a prevísione”. Date le carie, faccia in basso, alio 
spettatore., e préndete il pezzo di carta appro- 
priato da una tasca, Lo spettatore ora legge le 
leüere del nome deí favorito, metiendo una 
carta per ciascuna lettera da sopra il mucchío a 
solio. La prossima carta é la vincente e i a stri- 
sceüa é ora m ostral a per ri velare che a vete falto 
una corretta prevísione, 

NOTA . 

Occasi analmente pud accadere che il ame nonti- 
nato come i! favorito oceupi la posizione indícala 
dallo stesso nome. Per esempío, “FOX HUN- 
TER” puo essere nomínalo c giá occupante la 
quarta posizíone, Se desíderate evitare la favorita 
in questo caso essendo la vincente. date come 
vostra prevísione il cañe che occupa fa posí zione 
successiva (neiresempio, la quinta), poi passate 
una carta da sopra a sollo con il pretesto di 
mostrare alio spettatore come deve essere falto 
lo “ spe 11 i ng'\ 

FILASTROCCA Dí SUGGERIMENTG 

“Ho spesso immaginato la mía sorte come se 
appartenessi ad una razza levriera e mí place¬ 
ré bbe provare un piecolo esperimentó. Ecco 6 
car te con cani di razza di verse., (mostrate le 
caríe). In ogni razza, di certo, ce un favorito, 
cosí vorreste per piacere nominare uno di questi 
cani come il vos tro favorito? s \ (Stendete le carie 
e mostratele alio spettatore, che nomina ii favo¬ 
rito. Chinde te le carie e dátele lace i a in basso 
alio spettatore). “Ora ecco la mia prevísione” 
(meuete la “prevísione” sul tavolo. Cínteresse 
ora sale) e eocoli partilü Ognuno sta gridando il 
nome del favorito. Per piacere potete diré le lat¬ 
iere deí favorito, alio stesso tempo metiendo 
una carta per ogni lettera da sopra a sotto'\ (Lo 
spettatore csegué). 14 La caita che ora é sopra é 
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di certo la vi rícente, Per piacere gíratela. Si, lo 
pensavo e se aprite la mía previsione, ve árete 
che é corretta, Le frasí sopra riportate so no 
solo tm sugge rímenlo. Sara Lesecutore a sce- 
gliere una presentazione secondo il proprio 
stile, Se le carie sono segnate dietro, Lintera 
routine puó essere preséntala se tiza che Tese- 


eutore veda le facce delle carie ín qualsiasi 
momento aggiungendo alPefíetto piü mis tero. 
Se vorrete, poi, ave re la certezza assoluta che 
lo speliing (di cisione delle latiere con le quali 
é cora posto il come del cañe vincitore) pot re¬ 
te scrivere il nome su di una lavagna per facili¬ 
ta rg 31 El compito (a cura di E Riccardi). 


DIVINAZIONE IMPOSSIBILE 
BINARELLFs DREAM 

T. UIJNAREILI 


EFFETTO 

L’esecutore mescola un mazzo di carie e lo 
stende a nastro sul lávalo, faccia in alto, per 
di mostrare la realta del miscuglio e la assoluía 
mancanza di qualsiasi preparazíone. 

Lo spettatorc viene poi invítalo a tagliare il 
rnazzo in quattro partí ed a selezionare un solo 
mazzetto. 

0tiesto avvemito, l’esecutore si gira e lo spetta- 
tere taglia il mazzetto prescelto e guarda la 
carta al di sotto de lia parte supe rio re. 
L'esecutore, nuevamente faccia al pubblico, 
fissa negli occhi lo spettatore ed indovina esat- 
t amen te la carta sceíta. 

OCCORRENTE 

Un mazzo di carie speeiali assolulamente 
11 uovo in magia che melle ínsíeme una serie di 
veechi prindpi utiliz/ati ín modo assol uta men¬ 
te diverso e che non saranno ríconosciuti nean- 
che dal piü esperto degii addetti ai iavori. 
Ladea fondamentale é deíl'americano BOB 
MASON che ha pe úsalo di contrasse guare 3 a 
carta interiore del mazzo con il valore di quella 
che glí é imme dial amen te sopra, neíla su a ver- 
sione pero non era possibile me seo laxe le carte. 


II método di conlrassegnü é quello idéalo da 
TED LHSLLY, ossia utilizzando delle (eltere 
trasferibili bi anche (la migliore qualitá sono le 
Letraset f/to mm* 2,1), Le caríe migliori le 
Bicycle Ridcr Back, 

La novilá da me inscrita é che sono conírasse- 
gnate solo 26 caríe e che quesíe sono carte 
corte; ció co usen te, ved reino poi, come, rnesco- 
lare il mazzo. 

PREPARAZIONE 

- Prendere un mazzo di carte nuovo e mescola 
telo a aceratamente, 

- Divídetelo poi in due gruppi di 26 carie, 

- Con uno dei due gruppi andate da un tipo 
grafo o da un rilegatore e con la taglíerina 
late scorciare ie carte di circa 1 mm. 

- Tórnate a casa e accoppiate a ciase una carta 
corta, una carta lunga sovrapponendola. 

- Con le lettere trasferibili scrivete su ogni 
carta corta IL VALORE DELL A CARTA 
LUNGA CHE LA PRECEDE. 

- Aí termine di questo lavoro accoppiate le 
caite ed avíete ottenuto un mazzo di carie 
corte/lunghe altérnate ed il dorso di ogni sin 
gola carta vi dará il valore dclla lunga che la 
precede. In altrl termini la prima carta del 
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mazzo vi segnala il valore de ir ultima, É evi¬ 
dente che es sen do le car te in seque nza cíclica 
delle alzate complete non compromettono 
l'ordine relativo della carie. 

ESECUZIONE 

1) Ostraetc il mazzo dalFastuccío e stendetelo 
a nasíro sul tavolo mostrándole tulle le 
facce. 

2) Me seo la te le carie allamencana con le facce 
verso Falto, grazie alie carie corte le caríe 
case he raimo a coppia e per m escolando si tra 
loro ogni singóla coppia reslera appaiata, 

3) Mettete il mazzo davanti alio speü atore, 
facentio t agí i a re piii volte ed alia l'inc divide- 
re il mazzo in quattro mazzetti. 

4) Giratevi ed invítate lo spettatore a tagliare 
un mazzetto ed a guardare e acordare T ulti¬ 


ma carta della parte superíore ed a trattene- 
re íl tutto in mano. 

5) Girateví e dalla carta i rifen ore rímasta su! 
tavolo (que 11 a corta) sarete in grado di 
apprende re íl valore dell a carta che lo spet 
tatore ha visto. 

6) 11 resto é afñdato alia vostra capacita di fare 
spettacolo, 

Qucsta é naturalmente la forma piii scmpltce 
di utilinazione di questo nuovo mazzo di carie 
che potra pero essere utilizzato in molte altre 
r mi tiñe. Come act esempio tiiite que lie che pre- 
vedono Cuso di un ruazzo contrassegnalo. 
Rispetto ad un mazzo tradizíonale offre il van* 
laggio dí avere Vmo de i cmiírassegni rueño evi¬ 
dente t sopraüutto che la carta scella non 
mostra ni ai il su o dorso e che soprattiifto que* 
st h e que II a maneggiaia dallo spettatore. 



BOLOGNA 

C,M J Gruppo Regionale EmiJia-Romagna 

Molteplici le iniziatíve del Gruppo Regionale 
Emilia Romagna del C.M.I. che, magistralmen- 
te guidato da GIANNI LORIA, nelle sue rito 
nion i períodíche, generalmente íl secón do ed il 
terzo venerdi di ogni mese , sviluppa ogni 
genere di attivitá culturaü e speü a colad tutte 
tese a valorizzare e sviluppare le qualitá artisti- 
che dei soci ed a diffondere ío spettacolo di 
presiigíazione, 

Ad ampliamento delle normal] attivítá del 
Gruppo si é affiancata da qualche tempo la 
Scuola Superíore di Formazione Professionale 
deí Club Mágico Italiano, ideata dal Presidente 
DOMEN ICO DANTE, realízala da GIANNI 
LORIA supportato dalla ínfaticabile e gentilís- 
shna signora ANNA. 

Questi corsi, delía durata di due giorni, che 
sono una ful!-¡inmersión dí studio con un gran¬ 


de nome della presiigíazione nazionale ed ínter- 
nazionale (cítiamo, Fino ad oggj GARY KURTZ, 
CLAUDIO P1ZZUTI, PAVEL, ALI BONGO) 
partccipano numerosi prestígiatori, non solo dd 
gruppo, ma anche prove menta da tutta Italia, un 
successo quíndi anche conferiría lo dalla presenza, 
alia ultima edizione, quella di ALI BONGO deí 
giorni 27 e 29 febbrato u.s. di ben 30 paríecipanti. 
La pros sima sessione, prevista per i giorni sabato 
9 c dome nica 10 maggio, si svolgera. come di con¬ 
sueto aJJ'Hotel Olimpic di Gaste Unaggiore (B0), 
il docente, addirittura dal GIAPPONE il famo¬ 
sísimo FIJKAL 

Gli interessati posson o rivolgersí per ogni infor- 
mazíone a GIANNI LORIA al 051 - 701135, 

NAPOLI 

RING IU8 - I.B.M. 

M.GU ARRACIMO 

NelF ultimo semestre numeróse attivitá hanno 
a n imato le serate dei prestigia tori parten ope i, I. 
conferenzieri. lutti Artisti di fama internazio- 
na!e, sono stati: TED LESLEY, con una inte* 
ressan te conferenza di mentalismo piena di 
effetti originali e di classici ri visitad. 

TONY BINARELLI (un grazíe partícolare per Y 
ospítalitó a tutti i colleghi ñapóle la ni e sopra tutto 
a MARIO GUARRAC1NO ed a BLANCA e 
MARIO ALTOBELLI n.dr.) ha invece esaltato 
la numerosa platea accorsa a vederlo con moltis- 
si mi effetti di vario genere, moho apprezzati e 
con tanta interessanti suggerimenti della sua vasta 
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espertenza televisiva. NelFoccasione si e fatto 
testimonial della Scuola del la Magia, giunta in 
Campama alia sua qtiarta edizíone, che questo 
anno sta per diplomare seíte nuovi aspiranti 
prestigia ton. 

1 n fine DAVID HARKEY ha presen tato giochi 
che, sebbene non tutti nuovi, era no presenta ti 
Ln veste origínale con il tocco del grande 
Artista, 

Seno iniziati i corsi avanzad e di approfondi- 
mentó su temí partieoíari, non necessa ría mente 
magicL II primo e stato quello di MORILLO , 
assai se güito e che ha sfiorato H numero massi- 
mo de i partea pan ti ammessu 
Ottime le sue esecuzioni di effetti elassici di 
SLYDÍNl e DAI VERNON, nonché ale une 
routines original i ed i 3 suo celebre top-change; 
il tutto ben spiegato e corred ato da un video. 
Per gennaio é giá previsto ti nuevo stage di 
O RESTE RUSSO sulla magia con i paMoncini 
che avrá, si cura mente, al t re Manto successo. 

Tra gli speltacoli di beneficenza, in c o II abo ra¬ 
zióle con il gruppo CHABERNOT, gli ultimi, 
in ordine da tempo, sono sta ti quello al reparto 
di pediatría delF OS PE DALE SAN PAOLO 
di NA POLI ed al CARCERE MINO RILE di 
NISIDA. 

Per Natale, in occasione della consueta festa 
sociale, si é svolto il primo concorso di magia 
gene rale che ha visto la pan eci paz tone di tanti 
prest ígi aterí giovani e non, tra cu i é risultato 
vincítore ii nuovo socio BRUNO GIORDA- 
NO, a cui é andato il premio messo in palio da3 
Club e cioé un set del classico effetto : “LE 
TAZZE DEL RISO' 7 , 

MILANO 

SERGIO SORMAN1 e GIORGIO DON- 
DERS hanno ideato, rea liz zato e con do tí o la 
trasmíssíone televisiva ECOGIQCANDÜ, in 
onda, per ben 16 púntate sulla emitiente 
VlDEONOVARA che copre tutto il Pie monte 
ed una buona parle della Lombardia. La tra 
smisstone, indirizzata ai ragazzL vede in gara, 
due squadre di giovani, composte da al un ni di 
scuole di di verse local Ha; a (traverso il gioco e lo 
spettacolo ha lo scopo di approfondire la cultura 
i n modo divertonte ed 6 particolarmente mírala 
al ríspetto delí 1 ambiente e del mantenimento 
delE equilibrio ecológico di qtiesto nostro 
mondo che ía riostra civiltá sta distruggendo. 

La trasmissione gira la Alai vivo” in varié loca lita 


del Piemonte, richtama, anche come mero spet- 
l acolo, falte prese nze di pubblico e per la su a 
ottima realizzazione riscuotc anche un note volé 
successo dal pubblico televisivo. 

1 due autori realizzatorí: GIORGIO e SERGIO, 
aiTiancati da una splendida e simpática MAR- 
Z1A GARGIULO sono anche gli effervescentí e 
bravissimi conduítori animatori, personalmente, 
ed a vendo avuto occasione, quale ospite della 
trasmissione di vederli lavorare da! “vivo”, non 
posso che apprezzarne ed ammirarne le qualitá- 
professíonali che li porteranno a sempre maggiori 
e piu importanti successi. (TONY BINA RELEI). 


RAGUSA 



Caro Comm. FERNANDO R1CCARDI, trovo 
finalmente tempo per scrivere q tiesto a rt i col o. 
Vorrei descri vertí una meravigliosa sera la che ho 
trascorso qut in Sicilia, in compagnia di un nostro 
amico “Mago Sales”. 

Tutto e cominciato da una le Itera che ho inviato a 
DON SILVIO MANTELLI in arte “Mago 
Sales", dove chiedendo notizie sulla sua 
Associazíóne “Mago Sales - Magia per la Vita”; 
a leu ni giorní dopo arrivo una telefónala che mi 
disse; “Ciao GIACOMO sono DON SILVIO” - 
Mago Sales, sard davvero felice se ci conoseessi- 
mo personalmente, sono in Sicilia e precisamente 
a Ragusa il 1S.0I.98 per un spettacolo, set invíta¬ 
lo'' (la telefónala fu come se un amico conoscíuto 
chíssá da quanti anni ti invita alia sua festa), natu¬ 
ralmente accettai súbito, e poi a mente serena 
pensar iA ma vedi che cosa mi combina Carie magtea 
e Vera Magia, infatti ¡ msfonna in pochissimi ¿stand 
in antici due persone sconosciute’\ 

II giorno prestabílito andai a Ragusa e arrivai 
qualche ora prima del lo spettacolo e fu qui che 
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conobbi questo Grande Uomo, che Dio gli ha 
dato tanta energía e forza di volootá peí tare 
cose grandi. 

Lo spettacolo inízíó ín perfetto orarlo, il teatro 
era al completo, con tantissimí giovanissimi 
(molto vivad) in prima fila, che in podrí istanti 
Sales trasformo in tanti angiolelti che si di veri i va¬ 
no e gjronzolavano attorno a lui, d¡venendo i veri 
protagonista dello spettacolo. 

Lo spettacolo duró due ore piene, con un breve 
intervallo, ma fu cosí piaeevole che Í3 tempo voló 
in un animo. 

Comunque mi ritengo molto fortúnalo ad aver 
assistlto ad uno spettacolo del genere, ma la cosa 
che mi b rima&ta piü impressa b la grande energía 
di quesí'uomo i nst anca hile e la gioi osita che rlu- 
scíva a P asmetLere. 

Condudo questo breve servido, per dire che in 
ognuno di noi, nel nostro spirito ce una molla 
che spinge ad andaré a van ti, a s Iridiare magia 
per esempio: 

- Quella di Sales e aiutare il prossimo 

- Quella di Binarelli b divertiré il prossimo 

- Quella di Riccardi e insegnare magia ai giovani 
volenterosi, per poter aiutare o divertiré il pros 
simo. 

- Quella del lettore di qtiesta ri vista quaTé? 

Giacomo Caseína 

Cían alta prnssiitia 

ULTIMO APPLAUSO 

Ancora un grave luüo ha col pito i i mondo della 
prestigiazione, é infatti scomparso a LAS 
VEGAS, nella notte tra Til ed il 12 marzo, ía 
notizía ei viene da G1ANN1 REANL cui é stata 
confermata da PETE EiRO, il famosissimo 
KARREL FOX, eccone una breve biografía: 
KARREL FOX, nato il Virginia il 30 gemíalo del 
1928, appassíonalosi fin da giovaníssimo a la pre- 
stígiazione debuttó all'etá di 11 anni A 1.8 la sua 
prima apparizione aí famoso’ spettacolo televisivo 
americano ED SÜLL1VAN SHOW, e nella stes- 
sa época comproprietario di un magic shop a 
DETROIT, 

Dopo a ver st adiar o psicología ed ipnotismo a 
LQNDRA S passó al professtonismo passando, 
sempre con successo, in vari campi della prestí- 
giazione dalla comedv al menta]íismo. 

Megli anni da! 1964 al 1967, succedendo a 
CLARE CUMMINGS, divenne il protagonista 


di uno spettacolo televisivo della televisione di 
DETROIT come 11 Milky The Oown Mo!te le 
sue invenzioni e tnolti anche i premi ed i ricono 
scimentí collezionati nella sua vita artística, come 
nel 1949 SPHINX AWARD, nel 1981 AMA 
BEST LECTURER. nel Í983 H. ADRIAN 
SMITH LITERARY AWARD, nel 1985 AMA 
CREATIVE FELLOWSHIP e MIMCnel 1988, 
Molte le pubblicazioní e le sue cotí abora zion i alie 
maggiori riviste di categoría e ben 4 libra: CLE- 
VÉR LUCE A FOX (1976). ANOTHER BOOK 
(1979), FOR MY NEXT TRICK (1986) e MY 
LATEST BQQK (1988), esiste anche un suo 
video de11.984, 



NUOVI EFFETTI 

SHIP DECK 

1 deato da. REMO PANNAIN 

Realizzato da: VANNIBOSSIE !V1 ASS1M1LIA- 

NO BRANDOLI 

Dístribuito dn: LA PORTA MAGICA 

Via Dessié 2 - 00199 ROMA - tel/fax 06/8601702, 

EíTelto Í1 presligiatore mostra i quattro assí„ li 
pone faccia in basso su! Lavóla, li me seo la ed invi¬ 
ta uno spettatore a sceglierne, toccandolo, uno 
qualsiasi, ed ti seme deü’asso toccato indicheró- 
quello di una carta, il cui valore sará invece, libe¬ 
ra mente espresso dallo stesso spettaíore. 

Lo spettatore nomina i 3 valore di una carta, l’asso 
viene gíralo, per evidenciare il seme, e poí rimes- 
so nel mazzo, QuesL ultimo, senza nesstma falsa 
manovra e quella selezíonata ha Túnica faccia in 
alto ed ha anche un diverso colore di dorso. 
Malcríale tontito Lo s peda le mazzo di carie 
Bicycle, formato poker, ed una delta gli ata routí- 
ne, in italiano, del lo stesso ideal ore. 

Si tratta, in sostanza, di una variante del noto 
effetto “brainwave”, ma in questa creazione 
REMO PANNAIN ha el i mi nato molte debe 
incongruenze della versíone liadizíonale, miglio- 
randone e faciíhandone sensibilmente l'csecuzio- 
ne e Tímpano sul pubblíco. 
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Con qualche accortezza il mazzo puo essere uti- 
lizzato, prima di quello de serillo per altrí etfelli; b 
inollrc immediatamente ríseUabiie e quíndí adat- 
to per 11 lavoro itinerante ai tavolí. 

II prezzo A de guato alF effetto é di Li t.60,000.= 


Gli intereasati possono rivolgersi, per ogní mag- 
giore mformazíone a: 

DOMEN ICO DANTE 0445-364512 
VNTONGIULIO PISA NI 081 5708232 


PU BBLIC AZIONI 

Gli infaricabili ed appassionatí amici p agí íes i. che 
stanno facen do ri ti asee re la prest ígiazione íieila 
loro zona, dopo alcuni travagliati e sonnolenti 
periodL hanno iniziato a dotare il loro gruppo di 
una pubblicazione periódica dal títolo di 
FRIFNDLY derívalo dal nome del gruppo che é T 
perora, FRJENDS IN MAG1C. 

Realízzato tipográficamente su una sola quartina, 
ma con molto buon gusto ed eleganza nella rea' 
lízzazione gráfica e con una riecrca dei contenuti 
vuele essere una sorta di “tilo rosso 7T di collega- 
mento tra loro e non solo. 

Da pane nostra II mígliorc augurio di un futuro 
positivo sviluppo; a tutti coloro che fossero inte¬ 
ressati a rice verlo, ed anche, perché no T a col labo¬ 
ra re, il nominativo eui rlvolgersi a: 

ROBERTO MUCI do C.R 85 - 70019 TR1G- 
GIANO (B A RI) (el. OSO 556 88 85 do 
0338 857 92 59. 



BOLOGNA 

sabido 2 inaggiü 

Air HOTEL HOLIDAY INN TOWER. organíz- 
zato da PROGET I O MAGIA per Y E.M.FI. A. si 
svolgerá la quarta edizione di EUROPA MAGIC 
SHÓPPING. 

Ovvero la rassegna dalle píü qualificate Case 
Magiche it abane ed europee, e non solo, dal 
GIAPPONE interviene anche FUKAI con la 
sua casa magtca e con una d amostra? i one delle 
sue ultime novita. 

La manífestazione ¡nizia alie 9 del mattino e si 
protrae fino alie 17,30 di sabato 2 maggio 1998. 


REGGIO EMILIA 

Congresso Anímale Internazíonale del 

CLUB MAGICO ITALI ANO 
Ottobre 1998 


DOMEN ICO DANTE, ROMEO GARATTI e 
tullo il Consiglio Direttivo del CLUB MAGICO 
ITALIANO, annunciano, con il numero 1/98 di 
MAGIA MODERNA la 114 Ríunione del C.M.I. 
Che rappresenta un muta mentó delía política 
organiz/ativa del Direttivo ín quanto sara un 
vero e proprio congresso nazíonale a partecipa- 
zíone íntemazionaJe, quindí con una sene di ini- 
ziative che sono proprie di questa tipología di 
manitestazionc: 

TOP STARS 
GALA D* APERTURA 
GRAN GALA DELLE NAZIONI 
GALA DI CLOSE'UP 
CONFE RENZE PRESTIGIOSE 
ITERE MAGICHE TOP 
CONCORSO NAZIONALE DA SCENA E 
CLOSE-UP 

PREMIO DI MILLE DO LLAR! 

DA ASSEGNARE AI VINCITORI 
“BOB LITTLE MEMORIAL” 

FACI LITAZION1 AI SOC1 DEL CJMJL 
TRE GIORNIIII CONGRESSO 
Quindi tutta una serie di novita che caratterizze- 
ranno questa ríunione del prossimo mese di otto¬ 
bre. non sono State ancora indícate le date esatte, 
il Congresso si sviluppera dal gioveds alia dome ni¬ 
ca, ma la notizia di quelle defínitive vena data, 
anche su queste pagine con assoluta tempestsvita 
e prioritá. 

Le prestigióse sedi prescelte sono il TEATRO 
ARIOS lÓ e 1’HOTEL ASTORIA-MERCURE, 
la gradevolezza della cittá di REGGIO EMILIA, 
la hontá de lia sua cocina, la capacita e la cortesía 
degh organizzatori taran no il resto e si amo cerii 
che sara un grande momento d’ incontro cui parte- 
apera un grande numero di appassionati ítaiiani e 
stranieri che avranno cosí la possibílita di battezza- 
re 11 ritorno dei Grandi Congressi Itaiiani ed Ü pia- 
cere di poter dire: 

C’ero ” 

Per ogn¡ maggiore inbimiazione: 

ROMEO GARATTI teL 0522/293903 fax 284430. 
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ESP - CORRISPONDENZA DI CARTE ESP 

E R1CCARDI 


PREMESSA 

A leu ni amici mi hanno ¡nvitato a tradurre per 
loro alcune spiegazíoni e qualche effetto inserilo 
in un foglio allégalo ad un mazzo di car te ESP 
che fa parte de lia serie di caríe PIATNIK 
MAGIC stampate e cúrate da CHRISTTAN. É 
una cosa che faedo con piaccre augurandomi che 
sia di loro gradímento, 

DESCRIZIONE OELLE CARTE 

Questo mazzo di caríe ESP ha come simboli: 
il cerchio, la croee, le onde* si quadrato e la stella. 

COMPOS IZI ONE DEL MAZZO 

- 5 sets nei colorí ñero, rosso, bine, verde e giallo; 

- 2 sets in ñero e rosso; 

- 1 set che ha i 5 simboli uta ha il dorso blanco; 

- altre 15 caríe a doppia faccia , da usare sempre 
in esperimenti ESP, 

PRIMO EFFETTO 

Usate i 5 sets colorati di simboli ESP indicati 
nella prima voce. Prima di eseguire Pelfeuo mél¬ 
lele le caite nella sequenza denomínala “ordine 
cíclico 17 : cerchio, croce, onde, quadrato e stelle* 5 
volte in successione, 1 colorí dovrebbero essere 
mescolati dentro 1 sets con símbolo individúale 
per daré Fimpressione che íl mazzo é stato 
mesoolato. Prima di íníziare fate un falso miscu- 
glio. É questa una procedura che sembra un 
miscuglio mentre invece lascia le caríe nella loro 
origínale sequenza. Nella stessa maniera potete 
t agí i are il mazzo o chiedere ad uno degli spetiato- 
ri di tare questo per voi. Pónete a ventaglio il 
mazzo e chiedete ad uno spettatore di estrarre 
una carta e, senza guardarla, melle ría nella su a 
tasca. Divídete il mazzo nei punto in cui la carta 
fu rímossa e mettete i! mazzeíto superiore sotfo il 
mazzetto inferiore. 

Ora a vete 24 carie, Contate le 12 earte supe non, 
una dopo I’altra, creando un mucchio sul 
tavolo.In questo modo invertiré te la sequenza di 
questa earte. Díte alio spettatore di scegUerne 
una nei due mazzetlí di 12 cai te. Préndele Faltro* 
Ora sia voi che ío spettatore pónete le vostre 
earte, una sopra Palfra faceta in alto sui túvolo. 
Solo due volte capiterii una coppía di carie che 
porteranno lo stesso símbolo come quello del la 
carta scelta dallo spettatore. 


SECONDO EFFETTO 

Nella prepara/ionc per questo eHelio, préndete 
delle carie a doppia faccia: 5 earte con simboli 
difJerentí ESP su di un lato e tutti che porta no un 
cerchio sul dorso. Richíederete anche 5 buste e 
tino dei sets non marca ti dei 5 simboli ESP difie¬ 
re nti, Mettete le carie doppia faccia sopra dei 5 
sets. Pónete le earte a ventaglio e dispone te í 5 
dífíerenti simboli. Ora mettete le 5 earte supe rio- 
ri sul tavolo (doppia faccia) senza permettere agli 
spéttatori di vedere i lati opposti. e íatele scorrcre 
ognuna in una delle buste. assicurandovi che 
teñe te le buste con il lembo sopra. Chindóte te 
buste, mischiatele e poi chiedete ad uno degli 
spéttatori di prendere una basta. Mettete le rima- 
nenti 4 nella vos ira tasca. Ora vi r i mane di far 
seegliere alio spettatore la carta giusta delle 5 
normal! earte LSP che portano il cerchio. Pónete 
le 5 earte faccia in basso sul tavolo, ma fate una 
ñola mentaJe di quale é la carta con il cerchio* 
Dite alio spettatore di puntare 2 delle earte. Se la 
carta con il cerchio é Era questa 2, ri mueve te le 
altre 3 e ditele di puntare una delle 2. Se punta la 
carta con i I cerchio, ditele di tenerla, ma se punta 
sull’altra carta, ditele di spíngerla da una parte e 
dátele la caria con il cerchio. Supponendo che la 
carta con i! cerchio non era una delle due carie 
prima che punti, rimnóvete le 2 earte e díte alio 
spettatore di nuovo di puntare 2 delle 3 earte 
laseiyte. Se la carta con il cerchio é una di queste* 
seguí te la procedura di sopra. Se e la 3a carta, 
rimuovete le 2 che punto e dátele la carta ri ma¬ 
nen te. Ora chiedete alío spettatore di girare la 
carta, Sara fa carta con il cerchio. Préndete la 
buste seelta, tenendola con il lembo verso il 
basso, Strappatelo lungo il lato corto. Porche 
State ten endo la busta in altro modo, la caria che 
appare qLiando la tírate fuer i m ostrera un cer 
chio. Non lasciate che gli spéttatori ved ano il 
rovescio del! a carta, e mettete la carta doppia fac¬ 
cia nella vostra tasca appena finito il gioco, 

TERZO EFFETTO 
NOTA DEL TRADUTTORE 

11 mazzo prodotto da CHRISTIAN che contiene 
i 2 seis contrassegni é quello ídentificato con il nr. 
13071 dorso rosso e nr. 13070 dorso blu. Le carie 
appaiano contrassegnate con variaziotit al dise- 
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gao posto alLangolo superiore sinistro e angolo 
inferiore destro e do per consentiré una facile let- 
tura qualunque sta la posizione della carta. 11 
di se guo appare come una croco e 4 linee ma una 
solíanlo e piü sottile de lie altre. 

La posizione di q ueste 4 linee piü sottílí e; 

NORD per indicare h CROCE; 

- EST per indicare le ONDE; 

- $UD peí indicare il QUADRATO; 

- OVEST per indicare h STEEL A: 

NESSUNA VARI AZI ONE per indicare il 
CERCHia 

1 segni sono posti considerando le caite messe 
nelLordine denomínalo '‘ordine cíclico’. 

Mettete i 2 sets segnati con i simboli rossi e neri 
in 2 buste e mettetele nella vostra tasca. AU'inizio 
di questo effetlo preséntate i 2 sets e spiegate che 
State per eseguiré un esperímenlo che ha come 
soggetto il trasferi mentó del pensiero, Chiedete 
agli spetiatori di mescolare i 2 sets separatamen- 
tc. Ad uno spett atore é chics lo di scegliere uno 
det 2 sets e metiere íe cañe faceta in basso davan- 
tí a voí, in qualsiasi ordine, Préndete il secondo 
set e T senza guardare le íacce del le carie, mettete 
le carie face i a in basso sopra quelle sul túvolo, 
appa rente mente in una sequenza arbitraria. 1 
segni vi permeUeranno di identificare 3e carie e 
quindi potrete accoppiade senza che gíi spettatori 
conoscano il particoiare che vi consen te 1’indi vi- 
duazíone, II vostro talento puú far sembrare que¬ 
sto effetto uno sconce ríanle fenómeno. 


UNA SU CINQUE 

FFETTO 

lí mentahsta tiene in mano un foulard, sotto il 
quale. egti precisa, ha disposlo 4 carie ESP It men- 
talista atura l'attenzione ora su di nn supporto, 
posto suí lavólo, sul quale sono ahíncale 5 carie 
ESP e spiega che sotto il fon lar d manca uno de i 
simbolL, ma quale? 

Uno spett atore é invítalo ad indicare, a caso, uno 
dei simboli visibili sul supporto. 13 mental isla a 
questo punto toglie da sotto if foulard uno dopo 
Tai tro I 4 simboli e m ostra il foulard da ogni lato. 
Nuil a vi 6 náseoslo! U único símbolo mancante é 
qudio indícalo dallo spettatore. 


M ATERI ALE QCCOR RENTE 
E PREPARAZIONE 

1 - Un supporto per 5 caríe ESP gíganti adatto alia 

aceña. 

2 - 4 caite ESP doppia f acria, sul dorso de lie quaJi 

si trova sempre i! ce re h i o, cioc: cerchio/croce, 
cerch i o/onde, cerch i o/qu adrato e cerch i o/s leí Ja* 

3 - 5 car te ESP disposte sul supporto faceta al pub- 

blieo. 

4 - Un foulard grande e* sopratutto* opaco. 


+1 

1 


+ |OD4 

2 

ESECUZIONE 

Seguite reffetlo fino al punió in eei 3o spettatore 
nomina un símbolo. In base alia scelta procedete 
come segue: 

- se e indícalo i 3 cerch io, nessuna ma novia e 
necessaria. 

U o pe rato re toglie sempl icemente le 4 carte da 
sotto il foulard, le apre a ventaglío e le piazza cia- 
scuna su quelle corrispondenti del supporto. Solo 
il cerch io aceito dallo spettatore é mancante. 

- Se un altro símbolo & indícalo: e suffidente che il 
mentalista prendendo il símbolo nominato, lo 
girí. 11 símbolo soelto viene dunque sos tí mito dal 
cerch io! 

Le cane devono essere preordínate sotto il foulard 
neir ordine indi cato in figura 1 e sul supporto che 
si trova sul tavolo (fig. 2). L'ordine sopra riporiato 
b sí ato scello dopo ave* constátalo che glí spett a^ 
l oí í scelgono piü fácilmente il cerchio, me no fácil¬ 
mente gli altri; onde e stelía raramente, 

Limera m a novia é molío facile e totalmente invi- 
sibile. 
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AVVENI MENTI 


RETROSPETTIVA FOTOGRAFICA 

C.L.A.M 25° ANNO 



Ráppreicnianti di tatti i circolí 
mugid i i al i a ni era no presentí alia 
manifestaziotie al CA f BLANCA di 
MI LAXO, a ftunco a V'ANXI 
BOSS1, a sí ni sira FRANCO SILVÍ 
per la delegazione romana del 
C r M I- eGIANN'I PASQVA degli 
A MICI DELL A MAGIA di TO RI¬ 
ÑO, 



Ma anche dafCestero MAINART 
del circolo mágico di ¡XIZZA cein¬ 
versa con VANNI HOSSI, orga- 
nizzatore del convegno. 


II fesíeggiatissinio OLIO RISO BAI , 
personaggio copenina di quesio nume¬ 
ro di Qti MAGIA, alia cu i opera e 
siato dedi cato II 25 r - anuo del CLAM 
di MILANO, vedi ns/crmtaca nello 
scorxo numero. 



leri, oggi e domuni delta magia milanevttt {fmo a sin.} Jkmco a J i tinco, nel tono delta fplendida cena di ga la; TONY 
MANTQVANI, attuale Presidente del Ring 223 deifd-fL M e ALES&ANDRO Si OLI eñe lo ha diretto magistral mente per 
aun i- foto a destra, Ancora OTTORINO BAI , coa íl rtuovo presidente del CLAM di MILANO: VANNIBOSSI. 
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Olk del grandi nnmi cíe lia magia italiana interven uti a puesto " ccun- 
pleanno del CLAM: VINlClO RAIMONDI e MAXIM (VITÓ 
MAGGl). 



Un gradito ritorno sui pal cosco niL-i Lta&ini: PJET i ORION. campid- 
nu morid tale di cartón agia. nel üuo si ni vagóme costimie di mago d-i 
sí rada del "60D- 



Cúrnc abbiamo sottolinealo nel] a cronaca el el nr 1/98 ds QUl 
MAGIA, la cciiK b slaLa aiiíielHla da jii gala di close-tlp ai tavoli, 
ceceme un momento. 



U palcosetrnico del CA B1ANCA il primo cabaret di MILANO | 
suata la giusla comité per questa iRíinifesin/ione, sulk sue tavuk, ai 
mOftiénn di speliacolo ii son o alternad quelli della consegna dei rico 
nosdincnti; ecconc uno. 



Grandi artisli tnícrnaraonali haono '’lavorato’' per quesla occasione, 
nella tolo RERNARD BILIS e signara. memorabile la sua oonfertn- 
2 ¡i ed anche una improvvisata esibsztonc m sccna nd corso del gala 

lid Ir. senjta. 



L n porfí tto cermoniate ha icsteggialQ c. premiato tuite fe personal ilá 
dell'Italia mágica, i 'ú niomenlo di VICTOR (VITTORIü 33 ALLÍ! 
Presídeme de OLI AMICI DELLA MAGIA di TORÍNO, a flanco a 
2ui TONY BINARELLI. VINJCLO RAIMONDI e VANNI BOSSI. 



13 Direttore del CLAM di MILANO ha lavorato alacrameme por 
olTrire a tutli gh ospití momenti di aludió, d’inconlro c di reías La 
i’icirnata e conclusa con una cena di gala ad altiss-imo livello. 



A concluaionc della ser-ala non pnjeva mancare la Irudi/nonal? (orla 
con le 25 candelille* a tagliarla ed offrírla agí; ospiti OTTORINO 
BAlc VANNI BOSSL 
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THE HOP 

F.KAPS 


PREMESSA 

ÍI nosiro socio CLAUDIO FACILLA nella pre- 
messa del gioco inviato precisa che, fmo a qual- 
cbe settimana fa. aveva ritenuto di aver inven ta¬ 
to reffeuo che quí di seguito trascrivo. Da aceer- 
tamenti effettuati e che r i tiene de» ver osi per 
chhmque rite liga di agire íei perfetta buona fede 
ha appreso che questa stessa mossa che aveva 
ntenuio di chiamare FACILLA'S SPR1NG UP 
DOUBLE era stata ídeata qualchc tempo fa dal 
celebre manipolatore FRED KAPS con il neme 
di “THE HOP”. 

AI momento quindi non gli resta che desci ivere 
questa mossa consolándose di aver ragionato, 
almeno una sola volta, nello stesso modo del 
grande FRED KAPS (n.d.r,). 

ESECUZIONE 

Posizione di "servizio” (dis. 1). 

11 poli ice, agendo sull’angolo superíore sx T fa 
scattare due carte. L' indico si insinúa sollo que¬ 
sta separazione ed il poli ice (dis. 2) spinge, da 
sopra, le due carie. 

In questa posizione le due carie son o in “tensio¬ 
nes come si nota chiaramentc dal “ponte 1 " for- 
matosi. 

Anulare e mígnolo si allontanano preparandosi 
a rice ve re le due carie (che cadranno per fe lla¬ 
men te squadratc: dis. 3). 

Ora poli i ce e medio rílasdano contemporánea¬ 
mente le due carie che, comprendo un giro di 
I8Q C si posizioneranno (dis. 4) sui polpastrelli 
del mígnolo e de 11'anulare e su parte del mazzo. 
La posizione fin a le. Si posson o n portare ie due 
carte sul mazzo agendo con 1’índice dx sul punto 
e nella dírezione indicad dalla freccia. 

Volendo le due cade possono essere “proielta- 
te" 1 direttamente sul lavolo* Per ottenere un 
migliore risultato (optando per questa seconda 
variante) bísogna compiere, con Pavambraccío, 
un leggero moví mentó verso sinistra, nel 
momento in cui le dita lasdano scattare le due 
carte. Tale aeeorgimento tara si che ie carte non 
si aprano cadendo sul tavolo. 

a cura di C FACILLA 
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PENETRAZIONE 
DI UNA SPILLA 

A. VACCA 

PREMESSA 

ü close-up era abbastanza populare nei night 
clubs gíá ¿ai prími mesi del 1940, Lavaran do da 
tavolo a tavolo íl mago doveva portare moiío 
poco malcríale e lavorare nelle piü difíicili con- 
diziont. AMEDEO VACCA porto con se alcu 
ne spille di si cu re//a grandi Ese guí con q ueste i 
due effettí che seguono; uno dopo l altro. 

SPIEG A/JONE ED ESECUZIONE 

1- Lasciate esa minare alio spettatore le 2 spille 
e unite una spilla all'altra (fig. 1), Chiedetegli 
se é possibile separare le spüle senza aprirle. 
Fatelo provare. Préndele le spille e manipúla¬ 
tele cosí, la [esta de 11 a spilla nella vostra mano 
sínistra. facce alta vostra desir a. 

Le 2 spille son o ten ule íncrociate per formare 
una i£ X'\ Tírate en ira m be le spille verso il 
basso e Ion taño una dalLallra. fl piccolo cappio 
de lia spilla des ira urterá la sbarrelta de lia spilla 
sinístra. Esse si separeranno. La sbarretta sal 
lera indietro alia sua posízione origínale, 
Mostrate le spille sepárate. RipeteLe l’effetto. 

La terza volta, fíngete di unirle. Meramente 
mettete una spilla aporta nelLaltra e chlúdetela 
senza unirla. Un poco di pressione permetíerá 
ad una di restare contro Taltra come se fossero 
uní te. Le leste del le spille saranno face I a in alto 
m entre le tenete dalle partí 6 nal i falte a cer- 
chio, Fate lo stesso moví mérito tirando fuori 
come prima ma, questa volta, facendolo lenta¬ 
mente. 11 movimento lento é moho convincen¬ 
te. Fatele cade re sul tavolo. 

2- Faíevi prestare un fazzoletío. Mostratelo 
apeno. Riégatelo a meta come nei la figura 2. 
Físsate la spilla alTangolo sopra il tessuto, 
come mostrato. Per mettete alia spilla di esten- 
dersí 2,5 cm, dalla parte inferiere. Arroto i ate il 
fazzoletto a destra, girando la spilla come se la 
avvolgesie (fig. 3), 

Il políice é in “A” e Pin dice é in £Í B T \ Tírate la 
spilla dal tessuto. La spilla si aprirá e si richiu- 
derá da sola durante questa azione, Lasciate 
ogni cosa sul tavolo. 
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LAS VEGAS VIP CLUB 



fe fe fe fefefefefe fe fe fe fefefefe fefefefefefe fe fe fe fe í> fe fe fe tír# fe fefefefefe tfr * ☆ 


■/> 

v_ H LAS VEGAS VIP CLUB presenta tutta una serie di nuovi aceessori che rappresentano i 1 demento 
¿ dí dUtinzione dclí Artista prestigiatorc che vuole usdre dalla massa. 

Xx _ 

BRACCLVLETTO GAMBLING: riproducenie i classlci simboli delle carte da gíoco: CUGRI - 
fe PICCHE - QUADRI e FIORI, unisex, se é il fuo stile puoi indossarlo tu stesso, oppurc raptarlo alia 

fe lúa compagua, apprezzera maggiormcnlc la tua magia. 

fe 

fe CALZ1NI "LAS VEGAS": su fondo blanco riproducono i scgni delle carte da gíoco, 

fe 

fe GEMELLI "MAGICIAN CLUB": Lacamida con I doppi pdsl e quella piit adatta agli abltl eleganti 
poiché mette in risalto le maní del prestigia tore, i gemdli sono íi suo naturale completamente. 
Particularmente adatti quelli delta serie MAGICIAN CLUB, in metallo dórala, su lando Jaecato, 
fe ñero o rosso, presculano i classici simboli della prestígiazione: la hacchetta magica, it cappdlo a 
fe cilindro* il coniglio* 

fe 

fe L\ PENNA " CARI) MAGIC": una pe tina bíro in materiale plástico a fondo blanco ríproduce 
fe alcnni simboli dcllc corte da gioco; sul cappuccio, estro i hile* c riprodotto una figura. 

fe 

fe GILET ri ABRACADABRA in cotone leggero, foderato in seta; presenta, su fondo ñero, tullí i 
fe simboli della magia, la baeehdta mágico, le cade, i dadi, il cappello a cilindro ed il coniglio e la 
mágica parola abracadabra. 


fe CRAVATTA "ABRACADABRA": della stessa stofTa e di se gnu del gílet ne rap presenta il suo lógico 
completa mentó, 

^ GILET "CARDICIAN in cotone leggero, foderato in seta; presenta, su fondo itero, una cascata di 
fe carie da gíoco stampate sia dí faccia che dí dorso. 

fe Ma oltre a qndle dí elegante stravaganza questi gilet, hanno alcune CARA ITERJSTI CHE 
fe TECNICHE che li rendono partíeoíármenle utili e cioé: 

5 >DUE TASCHINI all 1 altezza della vita, che possono conteneré un mazzo dí carte senza che sia 
fe vi si hile, 

j? UN TASCHiNO SECRETO, sul pettorale sinistro, particolármente adalto ad un cambio di carte 
Jr come quelto rcaHzzato da JOHN SCARNE per PAUL NEVVMAN nd film LA STANGATA. 
fe DUE TASCHE SECRETE INTERNE , INVI8IBILI per conteneré tutto il materiale di una 
fe esibízíone di cióse-up* 
fe 

fe KLSING CARO PIN, la vera novita della stagione: un distintivo che non solo identifica la tua qualita 
fe di prestigiatore, rappresentando un ventaglio dí carte, ma ti consente ben tre straordmarí effetti 
fe tnagici, ampiamente descrittl neíle istruzioni che lo aceompagnano. Il primo: Uno spettatore sceglie 
Y una carta da un marzo da gioco, invítatelo a fissare il vostro distintivo, ed una carta uscirá, 
^ mágicamente, dalla stessa; PRO FRIO QUEMA SUELTA ! 
fe Tutta V oggettistica desenlia é a quantita I i mi tata. 

fe 

fe Richiedi maggiori íiiformaziom a: 

* LA PORTA MAGICA 

fe Via Dessié 2 - 00199 ROMA 

fe Tele fax 06 860 L782 

fe 

fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe fe 










